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li. PROPOSITO GENERAL DE LA L NIDAD DE APRENDIZAJE

Fste curso sé ubica dentro de la etapa disciptinaria es de caricter obligatorio y es la integracion de diferentes diseiplinas para el desarrolio de
software. El propasito de fa unidad de aprendizaje es ¢l estudio, comprension, aplicacion y evafuacion de téenicas y herramientas de modelado de
ingenieria de software, para el desarrollo y documentacién éenica de un producto de sofiware con calidad. Con el apoyo de 1a gestion de
proyectos, gestion de fa catidad v modelos de referencia para el desarrolio de software.

111, COMPETENCIA DI LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Programar aplicaciones de sistemas de informacion utilizando fenguajes y herramientas para desarrolie de software, que satisfagan necesidades
de nformacion especilicas de fa organizacién. Con organizacion v disciplina,

1v. EVIDENCIA (S) DE DESEMPERNO

e Documente téenico para la planificacion de provecto de informatica.
Documento téenico para cl disefio de proyesto de informatica

L

o Mamal téenico v manual del usuario de proyecto de informatica

o Desarrollo de soltware utilizando estandarizaciones de calidad siguiendo modelos de actaatidad,
e Tixposicion det proyecta desarrollado.




e

V. DESARROLLO POR UNIDADES

Competencia

Comparar los diferentes procesos ¥ modelos de referencia para la implementacion de sisternas de software en lay organizaciones mediante la
utitizacion de téonicas, cus08 ¥ hertamientas aplicables que ayuden a determinar cudndo deben de utilizarse, con actitud proactivay responsable,

Contenido
Unidad I Lngenicria de software

1. Ingenieria de software
1.1. Befiniciones
{.2. Principios de ia Ingenieria de Software
i.3. Paradigmas de desarrollo de sofiware
1.4, Industria det seltware
1.5, Procesos de software
1.6. Modelado de software

Duracion  Bhrs,




V. DESARROLLO POR UNIDADES

Competencia

Aplicar i adminisiracion de proyectos que surgen en los proyectos de sollware a través herramientas y 1¢enicas de calendarizacion y planeacion
para garantizar la finalizacion de un proyecto de sofiware cumpliendo con los requerimientos de los usuarios con calidad, responsabilidad y
COMProNISo.

Contenide ' Duracion 16 hrs.
Unidad 11 Gestién de proyectos

2. Gestidn de proyectos
2.1, Actividades de gestiom
2.2, Manificacion de proyectos
23, Gestién de riesgos
2.4, Gestion de recursos humanos
2,41, Limites del pensamiento
2.4.2. Liderazgo vy trabajo en equipo
243, Seleccion de personal
2.4.4, Modelos de calidad aplicados al personal
2.5. Estimacion de costos
2.5.1. Productividad
2 Téenicas de estimacion
Juicio experto
Ley de Parkinson
COUCOMO 2
Madelo algoritmico de costos




V. DESARROLLO POR UNIDADES

Competencia

! : 5 .
Controfar el proceso de desamrollo de software o través de 1a aplicacién de métricas de aseguramiento de calidad de software, asi como de la
implementacion de esténdares de procesos aplicables al desarrotto del software, con la finalidad de lograr la construccion de un sistema que
cumpta con los requerimientes definidos por ¢f usuario de forma proactiva, eficiente y responsable,

Contenido Duracion 12 hrs.

Unidad 111 Gestion de Ia calidad

3. Cestién de 12 ealidad
34 Introduceian
3.2, Gurantia de calidad v esténdares
3.3, Planificacion de Ia calidad
3.4, Control de Lt catidad del soliware
34,1, Mediciones y métricrs de software
342, Andlisis y modelado de procesos
343, Mediciones del proceso
344, Calidad del proceso
4.5, Ebmodelo de madurez det proceso (CMM)
346, Ll modelo MOPROSOFT
valuacion de la calidad
500 Lvaluacién de la madures de tos procesos en ¢l sofiware
3.5.20 Pruehus de software

353, Controt de la configuracion del sefiware




V. DESARROLLO POR UNIDADES

Competencia _

i “ .
Comparar y evaluar ios diferentes procesos v modelos de referencia para la implementacion de sistemas de software a fravés de las mejores
practicas de [a ingenieria de sofiware, para de esta manera determinar cudles son los elementos recesarios en la construccion de un producto de
software de calidad con eficiencia, responsabilidad v honestidad,

Contenido . . Puracion 28 hrs,

Unidad IV Modelado y Discio de saftware

4. Muodelado v Disedio de software
4.1, Modelado de Procesos de Software
4.1.1. Modelado Orientado a Objetos
4.1.2. Modelado de Software con UML
4.1.3, Patrones de Disefio
414, Modelos de Referencia
4.2. Disciio de Procesos de Soflware
4.2.1. Principios y conceptos
4.2.2, Tipos de digeio
4,221 Maodualar Efectivo
Arquitacténico
Datox
[nterfaz de Usuario
Componentes
4.2.% Documentacion




VI ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS

software mediante of wso de |apoyo

(T3j.

No. de Competencials} Descripecion Material de Duracién

Practica Apoyo

1 Compurar los diferentes procesos y | Describa las  principales | Computadora I hora
modelos  de  refercneiu  para la | actividades en el proceso de
mplememacion de  sistemas  de | diseio de soltware v las
sofiware  en  las  orpanizaciones | salidas de estas actividades.
mediante o utilizacion de téenicas. | Utilizando  un  dizgrama
casos y herramientas apiicables que | entidad-relacion,  muestre
ayuden a determinar cudndo deben de | las posibles refaciones entre
atilizarse, con  actitud  proactiva vy | las salidas.
responsable,

2 Aplicar la administneidn de proyeetos | Utitizando un plan de Computadora, M5SProjeet o} 2 horas
que  surgen en Jos  proyectos de | proyecto, realice un plan de [ algun  ofro soflware  de
csoftware a uravés  herramientas y | proyecto.  Realizando  las | aplicacién para
teenicas de  calendarizacion  y | siguientes  actividades  de | administracion de proyecto
plancacion  para  garantizar  la | gestién:
linalizacion de un preyecio de software | 1. Duracion de proyecto
cumpliendo con fos requerimientos de | 2. Camino critico
los usuarios con calidad, | 3. Agenda
responsabilidad y compromisa. 4. Evaluacion de casos de

retraso ¥y adelanto  de
actividades
3. Cosws
6. Ouos indicadores
propucstos  por el
docente,
3 Determinacion de costos Je | Computadora, sitio web de | 2 horas




=)

la metodologia COCOMO 2

~de  software,  asi

Controtar ¢l proceso de desarrollo de
sollware & través de la aplicacion de
métricas de aseguramiento de calidad
como  de la
implementacion  de  estdndares  de
procesos aplicables al desarrolo del
software, con la finalidad de lograr la
construccion de un sistema que cumpla
con fos requerimientos definidos por ¢l
usuario de forma proactive, eficiente v
responsable, '

Besarrolle  un documento

donde apligue el Maodelo de
Procesos  de Software
{MOPROSOFT) al
desarrallo de su proyecio de

hipifsunset.usc.edwese/puby
research/AvileCOCOMOQ/

ApileCOCOMOLUMainhtm!)

Comparar v evaluar los  diferentes
procesos v modelos de referencia para
la implementacion  de  sistemas  de
software a tavés de las  mejores
priclicas de la ingenieriz de soliware,
para de esta manera determinar cudles
sen los elementos necesarios en la
construccion  de un producte  de
software de calidad con eficiencia,
responsabilidad vy honestidad,

software.  Diferencie  los
diferentes niveles del
modelo y adectielos
correctamente.,

1. Alta direccidn

2. Gestidn

3. Operacidn _
Desaveollar UML para

modelar  los  procesos de

goftware “de su  proyecto.

Elaborar una funcionalidad

complela:

1. Deseripeion de Ia
funcionalidad

2. Casos de uso

3. Diagrama de clase

4.

3.
5.1, Diagrama de

Actividades

5.2, Diagrama de Estado
3.3, Disgramna de

Secuencia

. sofiware  de  aplicacion

(Castar) _
Computadora 2 horas
Noma NMX-13%01-NYCE-

2005

Computadora. 4 horas

Sofware para- el Modelado

ML




VL. METODOLOGIA DE TRABAJO

Exposiciones por parte del maestro y del alumno, quien trabajard en equipo para realizar précticas de laboratorio v en el desurrollo de un trabajo
final en wes etapas. En la primera etapa se define el plan del provecto, la segunda parte se mucestra un avance que determine la funcionalidad
purcial del sistema, y en la iftima parte se entrega ef proyecto terminado para su posterior implantacion, Se clabora también |a documentacion
perlinente al avance del desarrollo del producto, el cuat estd determinado por el afcance det curso.

VIIL CRITERIOS DE EVALUACION

[ evaluacién de eada unidad de aprendizaje consiste en exdmenes, exposicion de un tema relacienado, tareas y practicas, asi como la exposician
oral y eserita del desarrotlo de un sistema de software.

Rubros para evaluacion

Lxamenes o _ 30
areas 20

Exposicion sobre tema de actuslidad de Ingenieria 10

de Software

Proyecto (Producto de sofiware, documentacion y 40
_exposicion final) 3y

{riterio de evaluacion
Exctmenes
v Ires exdamenes parciales
o Uin examen tedrico,
o Dos exdmenes pricticos,

Tureas

Las tareas que consistan en investiopacion de un tema en particular deberdn incluir lo siguiente:
o Qteferencias biblingralicas




o Conclusion
s Jjemplos.

Exposicicn sobre tema de actualidad de Ingenieria de Software
»  Sera detetminada por el profesor
e Referente a casos empresarizles actuales,
e Referencias hibliograticas

Prayvecto
s Secompone de tres fases, :
o En cada fase se entregard los documentos solicitados ¥ se hard una presentacion del proyecto ante el grupo.
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