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I. DATOS DE IDENTIFICACION (Continuacion)

Programa (s) de estudio: (Técnico, Licenciatura (s) _Lic. En Informatica Vigencia del plan: 2009-2

Nombre de la Asignatura:  Desarrollo de aplicaciones web Clave: 11858

HC. 1 HL 3 HT _HPC: HCL:  HE: 1 CRe 5
A [ I
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Il. PROPOSITO GENERAL DEL CURSO

La materia de Desarrollo de Aplicaciones Web se encuentra en la etapa Disciplinaria y pertenece al area de Programacion e
Ingenieria de Software. El proposito del curso es que el alumno adquiera la capacidad y habilidad para comprender, desarrollar e
implementar aplicaciones de programacion orientadas a la tecnologia web utilizando para esto las herramientas mas actualizadas en
el mercado, logrando con esto darle una ventaja competitiva actualizada, a la vez que fomenta la responsabilidad y la ética en el
desempeno profesional del alumno.

Ill. COMPETENCIA (S) DEL CURSO

Desarrollar e implementar un sitio Web mediante la aplicacion de las técnicas de programacion adquiridas en cursos previos, a la
vez que se adquiere la capacidad de manipular las nuevas tendencias en el mundo de la computacién hacia las aplicaciones
distribuidas y con el uso de base de datos, en un entorno de trabajo colaborativo que es la esencia de los paradigmas actuales de
programacion distribuida; buscando siempre el fomento del trabajo en equipo, la honestidad, la responsabilidad y la ética
profesional.

IV. EVIDENCIA (S) DE DESEMPENO

Implementar un sistema de informacion en plataforma web desarrollado con tecnologia web utilizando un manejador de base
de datos donde se aplique el modelo en cascada y use herramientas de modelado, como UML, para aquellas fases susceptibles de
ser modeladas, ademas, obtener la siguiente documentacion que represente cada fase del desarrollo: Analisis de '?ﬁﬂﬁ%% T
(documento de especificacion de requisitos), Disefio del Sistema (Documento de Disefio del Software), Diseno del Programa, i e
(algoritmos), Codificacion (implementa el codigo fuente), Pruebas, Implantacion produccion y Mantenimiento-.
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V. DESARROLLO POR UNIDADES

Competencia:

Explicar las implicaciones sociales y tecnologicas de la implementacion y difusion general de internet y el protocolo TCPNP para
obtener un panorama general de una aplicacion web a través de su ejecucion en diferentes plataformas fomentando el trabajo en
equipo y la responsabilidad.

Contenido Duracion 14 horas
Unidad |. Vision general y paradigmas Web.

1.1 Paradigma web.
1.2 Tipos de aplicaciones web.
1.3 El papel de protocolo TCP/IP en el desarrollo de aplicaciones web.
1.3.1 Protocolo IP, IPv6.
1.3.2 Protocolo HTTP.
1.3.3 Protocolo FTP.
134 S&Nidﬂf DNS. SRR OIDAT B ONTIRL
1 4 Tecnologias existentes para el desarrollo de aplicaciones web. R
1.4 1 Fundamentos de la tecnologia LAMP.
1.4 2 Fundamentos de la tecnologia ASP.NET.
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V. DESARROLLO POR UNIDADES

Competencia

Desarrollar aplicaciones web dinamicas por medio del manejo de base de datos y la seleccion de una tecnologia para el desarrollo
de aplicaciones con la finalidad de resolver necesidades especificas en el mercado, fomentando el trabajo en equipo, la
responsabilidad, orden, disciplina y puntualidad.

Contenido Duracion: 32 horas
Unidad Il. Programacion de paginas web interactivas

2.1 Programacion web, MVC (Modelo Vista Controlador).
2.2 Webresources.

2.3 Lenguaje web basico.

2.4 Formularios, componentes de entrada de datos.

2 5 Interaccién con base de datos.

2.6 Sesiones.

2.7 Seguridad y autentificacion.
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V. DESARROLLO POR UNIDADES

Competencia.
Explicar las implicaciones de una propuesta de comercio electrénico considerando los aspectos técnicos, legales y de mercado para
analizar las ventajas de este tipo de soluciones, fomentando el trabajo en equipo, la responsabilidad, disciplina y la ética.

Contenido Duracion: 10 horas

Unidad Ill. Seguridad y comercio electronico en Internet

3.1 Comercio electronico
3.2 Tipos de transacciones de comercio electronico. C2C (Customer to customer), B2C (Bussiness to customer), B2B (Bussiness
to Bussiness).
3.3 Seguridad en comercio electronico
3.3.1 La encriptacion.
3.3.2 La firma digital.
3.3.3 Protocoloset.
3.4 Certificados de autenticidad
3.5 Leyes del comercio electronico en México.
3.6 Ejemplos de aplicaciones para comercio electronico.
3.7 Estudio de casos.
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V. DESARROLLO POR UNIDADES

Competencia.

Explicar las tecnologias emergentes en desarrollo de aplicaciones web a través del estudio de los aspectos técnicos, ventajas,
desventajas y sus implicaciones a fin de hacer una comparativa contra las soluciones existentes en el mercado, fomentando el
trabajo en equipo, la responsabilidad, orden, disciplina y puntualidad.

Contenido Duracién: 8 horas
Unidad IV. Estudio de tecnologias emergentes.

4 1 Gestores de Contenido CMS.

4.2 Optimizacion de motores de busqueda (SEO).
4.3 Arquitectura orientada a servicios (SOA).

4.4 XML.

45 XSLT.

45 Aeynchronous JavaSerpt + XML (AJAX). LV RGIDAD AUTONOMA
[ BAJA CALIFORNIA

4.7 Htmi5.

48 CSS4.

4.9 Sisternas operativos orientados a web.
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V. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS

No. de Competencia(s) Descripcion Material de Duracion
Practica Apoyo
s ERTI y Investigacion de los efectos sociales y culturales asi las | PC, internet. 2 hrs.
1 f&%ﬁ;ég:;mgzﬁmg;zgﬁgiaﬁ implicaciones economicas y legales del uso de internet.
o ! Mapa mental o conceptual.
y difusion general de internet y el o e -
protocolo TCP/IP para obtener un lnvestfgacxén y exposicion de protocolo TC‘P/lP en | PC, internet, 3 hrs.
2 panorama  general de  una especifico de los prc?taco%ns HTTP, FTP, iP_ y servidor DNS | proyector.
aplicacion web a través de su a fin de conocer su intervencion dentro de internet.
ejecucion en diferentes plataformas tnvestigacn@n de tecnologias gxistentes para 9! desa(rqiio PC, internet, 3 hrs.
fomentando el trabajo en equipo y de aplicaciones wgb. El estudiante presentara exposicion | proyector.
3 a responsabilidad. apoyado de equipo de computo. Entregara reporte
contrastando ventajas, desventajas, costos asi como
estadisticas de uso en internet,
Se instalara servidor web y manejador de base de datos Pc, Practica. 2 hrs.
4 en servidor o emulando el mismo.
Uso de ciclos y condiciones mediante el uso de lenguaje | Pc, Practica. 4 hrs.
5 de programacion web. Ejercicio.
Desarrolio de componentes que maneja HTML para Pc, Practica. 2 hrs.
6 conocer el funcionamiento de formularios.
Desarrollar  aplicaciones  web |/ jiementar componentes que maneja HTML para entrada | Pc, Practica. 2hrs.
7 dinamicas por medio del manejo de | 4o qato |
base de datos y la seleccion de una
?;gggga ﬁpaézn B:a dzx‘;ggg 32 El estudiante crea, borra y modifica base de datos y tablas, | Pc, Practica, 2 hrs.
8 resolver necesidades especificas dentro del manejador. g;:gz:ﬁco
en el mercado, fomentando el lenguaje SQL
f';ast:}aggﬁabm di’; o deer?u;?:&ipﬁna ‘3 El estudiante crea, borra y modifica base de datos y tablas, | Pc, Practica, 4 hrs.
9 untualidad SMVERSIDAG AUTONOME accediendo a estos por medio de codigo web. manual
. Ul BAA LALIFORNIE electronico
lenguaje SQL.
El estudiante realizara ejecuciones avanzadas de SQL PC, Practica, 2 hrs.
10 utilizando la sentencia para seleccion de registros de varias manual
tablas - INNER JOIN. electronico
lenguaje SQL.
£l estudiante aplicara herramientas existentes para el PC, Practica 2 hrs.
11 registro de datos en el servidor que se complementan en

muchos casos (archivos de texto y bases de datos).
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Explica las tecnologias emergentes
en desarrolio de aplicaciones web a
través del estudio de los aspectos
técnicos, ventajas, desventajas y
sus implicaciones a fin de hacer
una comparativa contra  las
soluciones  existentes en el
mercado, fomentando el trabajo en
equipo, la responsabilidad, orden,
disciplina y puntualidad.

El estudiante investigara las diferentes opciones y PC, internet. 2 hrs.
caracteristicas de los portales con servicio de comercio

electrénico. Elaborara tabla comparativa contrastando

ventajas, desventajas, costos asi como estadisticas.

£l estudiante implementara un gestor de autocontenidos | PC, internet. 4 hrs.

seleccionando entre las aplicaciones disponibles.
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Vil. METODOLOGIA DE TRABAJO

El curso se desarrollara en sesiones tedrico practicas.

Es fundamental que el participante realice investigacion aplicada de actualidad con relacion a tépicos relacionados con la unidad de
aprendizaje, haga analisis de lecturas asignadas, participe en las reflexiones y discusiones colectivas que enriquezcan las
propuestas, ademas de desarrollar las practicas programas.

El coordinador participara en el inicio y cierre de tematicas por unidad, expondra la metodologia mas adecuada para la comprension
y el analisis de las necesidades a cubrir y con base en estas proponer soluciones eficientes y eficaces para satisfacer necesidades
reales.

VIll. CRITERIOS DE EVALUACION

Exposicion. 15 %

Practica de laboratorio. 25 %

Tareas. 15 %

Proyecto final. 25% NIV RSIDAD AUTONDAL
Examen 10 % OF HA2A CALTDRNIY
Participacion 5%
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IX. BIBLIOGRAFIA

Basica

Complementaria
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Pro PHP : patterns, frameworks, testing and more

McArthur, Kevin.
Editor Apress

Fecha de pub: c2008
Paginas xxiv, 349 p
1SBN 9781580598191

Beginning PHP and MySQL e-commerce * from novice to
professional

Darie, Cristian.

Editor Apress |

Fecha de pub c2008.

Paginas xxvii, 707 p. .

ISBN 9781590598641

Beginning HTML, XHTML, €SS, and JavaScript
Duckett, Jon.

Editor John Wiley & Sons,

Fecha de pub, 2010,

Paginas xxvi, 834 p.

ISBN. 0470540702

Pro Asp.Net 3.5 in VB 2008 : includes Silverlight 2
MacDonald, Matthew.

Editor Apress,

Fecha de pub: c2009

Paginas oaviii, 1641 p

ISBN 9781430216308

Desarrollo de aplicaciones web con ASP.NET 2.0
Martin Sierra, Antonio.

Editor: Alfaomega,

Fecha de pub 2007

Paginas xxii, 440 p.

ISBN 9789701512623

Domine ASP.NET
Pratdepadua Bufill, Joan Josep.
Editor. Ra-Ma © Alfaomega,
Fecha de pub c2004.

ISBN. 9701510151

Curso de XML : introduccién al lenguaje de la web
Martin, Gregorio.

Editor: Pearson Educacion

Fecha de pub: 2005,

ISBN: 8420542458

Building Web applications with UML
Conallen, Jim.

Editor Addison Wesley,

Fecha de pub 2003

ISBN: 0201730383

Coémo programar en C-C++y Java

Deitel, Harvey M., 1945~

Editor Pearson Educacion,

Fecha de pub: 2004
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X. PERFIL DOCENTE

Se requiere Lic. en Informatica o Ing. en Computacion o Ing./Lic. en Sistemas, con Maestria en 4rea afin, un minimo de tres afios
de experiencia laboral, preferentemente en el desarrollo de sistemas especificamente en plataformas Web.

Debe ser INNOVADOR: Crear y trabajar con materiales educativos para desarrollar mejor los contenidos de la materia a impartir.
Debe ser FORMADOR: Guiar, orientar, aconsejar y ensefiar valores con su ejemplo de vida, para transmitirla a sus alumnos y
estos sepan responder de una manera asertiva a los problemas que se suscitan en la sociedad.

Debe ser INFORMADO: Manejar a la perfeccién los contenidos de su
mejorar el aprendizaje en sus alumnos.

area y nivel, a la vez conocer las técnicas y estrategias para
Debe ser ACTUALIZADO: Buscar constantemente adquirir més informacion de la ya conocida para estar al dia en la preparacion

de sus clases, a la vez conoce las Gltimas técnicas e innovaciones pedagégicas que necesitan nuestros alumnos para el duo
ensenanza aprendizaje.

Debe ser PROACTIVO: Mostrar iniciativa en la

. . . " - ~y
ejecucion de su clase, trabajo y de sus funciones como profesor. Ser
independiente y auténomo.

Debe ser RESPETUOSO: Buen clima institucional, estableciendo relaciones con sus pares y la entidad educativa. Respetar ideas.

Debe ser ORGANIZADO: Realizar sus tareas docentes sincronizando tiempos y espacios que no afecten su desempeiio laboral.
Planificar su sesion de clase con tiempo.
Debe ser PARTICIPATIVO: Estar inmerso en las actividades,

preguntar, dar ideas, opinar, sentirse parte del equipode trabajo,
identificarse con la institucion, mejorar la imagen del colegio.

UNVERSIDAD AuTGY;,
Debe ser RESPONSABLE: Reconocer el trabajo como accion que le ayuda en su desarrollo y realizacion personal. Poyerm g, ouq

e RNIA
formacion basica para el trabajo, que le permita ser util. Buscar siempre dar lo mejor de si mismo, siendo eficiente yf ; 2
consigo mismo, brindando servicios de calidad.
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