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I. DATOS DE IDENTIFICACION (Continuacion)

Programa (s) de estudio: (Técnico, Licenciatura (s) Lic. En Informatica

- Vigencia del plan: 20093

Nombre de la Asignatura: Programacion Clave
HC 3 HL 3 HT hpc o ke JHES CR .W% ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
Formulo: M.P. Eva Olivia Martinez Lucero (Ens) Vo Bo.  M.C. Ismael Lopez Elizalde
M.C. José Antonio Camano Quevedo (Mxl) Cargo:  Subdirector FCA y S, Ensenada U
M.C. Ana Cristina de la Hoz Madrid (Ens) Vo.Bo.  M.A. Aureliano Armenta( Ramirez
M.C. Nora del Carmen Osuna Millan (Tij) Cargo:  Subdirector FCA, Mextcah\
‘M.C. Jesus Padilla Sanchez (Ens) Vo Bo. M. A. José Raul Robles Co>tez
M.C. Ma. del Consuelo Salgado Soto (Tij) Cargo:  Subdirector FCA, Tijuana <

M.C. Julieta Saldivar Gonzalez (Tij)
M.C. Roberto Sanchez Garza

M C. Eduardo Ahumada Tello (Tij)
8 de enero de 2009,
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Il. PROPOSITO GENERAL DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Esta materia se imparte en la etapa basica, es de caracter obligatorio y tiene como requisito la materia de Logica para la toma
de decisiones, pertenece al area de programacion. Tiene como propésito apoyar al estudiante con conocimientos de un
lenguaje de programacion orientado a objetos desarrollando aplicaciones en la computadora.

Ill. COMPETENCIA (S) DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Desarrollar aplicaciones informaticas utilizando un lenguaje de programacién para dar sol

ucion de problemas especificos, con
responsabilidad y honestidad.

IV. EVIDENCIA (S) DE DESEMPENO

Desarrollar una aplicacion utilizando los conocimientos basicos del lenguaje de programacion y las instrucciones y sentencias
apropiadas que den solucién a un problema.
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V. DESARROLLO POR UNIDADES

Competencia: ‘
Distinguir los fundamentos de la programacion a través de los conceptos basicos y un primer acercamiento a un leng uaje de
programacion para el desarrollo de sistemas_ Con disposicién y COmpromiso.

Contenido Duracion 5 horas

Unidad I. Fundamentos de programacion.
1.1Bases de la programacion

1.1.1 Lenguaje de programacion

1.1.2. Interpretes y compiladores

113, Programacion

1131 Concepto de instruccion

1132 Concepto de programa

114 Lenguaje

1141 Concepto de lenguaje

1142 Concepto de Sintaxis

1143 Concepto de Semantica

1 2Historia de Java.

1 3Caracteristicas y especificaciones de Java UNIVERSIDAT AUTONOMA
1.4La maquina virtual de Java. PRl
1.5Garbage collector

1.6Edicion, compilacion y ejecucion de programa en java (JRE).
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V.DESARROLLO POR UNIDADES
Competencia: B : S

Identificar la programacion orientada a objetos a través de la comprension de los conceptos basicos para el desarrollo de sistemas
bajo este enfoque. Con disposicion y actitud propositiva

Unidad Il. Introduccion a la programacién orientada a objetos
21 Principios de la orientacion a objetos
2.2 Conceptos basicos

221 Clase

222 Objeto

223 Atributo
‘ﬁ 2 2 4 M?”S}a;e UNIVERSIDAL AL TONOMA
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226 Instancia

2.2.7 Operador new

228 Constructor

2.3. Abstraccion

2.4 Encapsulamiento
2.5 Herencia

26 Polimorfismo
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V. DESARROLLO POR UNIDADES

Competencia:
Aplicar los elementos de un lenguaje de programacion orientado a objetos a través del desarrollo de aplicaciones simples para el
desarrollo de sistemas de informacién. Con disciplina y compromiso.

Contenido Duracion 20 horas

Unidad lil. Elementos Basicos de Java
31 Comentarios
3 2 Paguete
3 3 Declaracidn import
3.4 Palabras reservadas
3.5 Tipos de datos
361 Pramitivos
362 Compuestos
363 Obetos
4 86 Vanables
361 Acceso a vanables
362 Alcance de una variable
363 Vanables miembro
37 Constantes ‘
e UNIVERSIAD AUTONGIMA
g‘ g gc;dg:adms de accaso DF BAJA CALN DRNIA
391 Definicion de una clase
392 Constructores
323 Uso de this y super
310 Meétodos
3101 El método main()
3102 Introduccion a metodos declarados por el programador
311 Entradas y salidas en consola
3111 Salda System out U™
3112 Entrada System in FACULTAD DE CONTADURIA

311 21 Clase InputStreamReader Mmmsmaguw
31122 Clase BufferedReader TIANA BT

31123 Lectura de datos




V. DESARROLLO POR UNIDADES

Competencia:

Manejar los operadores aritmeéticos, légicos y relacionales para la elaboracion de expresiones légicas que definan la veracidad de
una condicion a traves de las reglas de precedencia. Con disposicion y compromiso.

Contenido Duracion 5 horas

Unidad IV. Operadores y expresiones

4.1 Operadores Aritméticos

42 Operadores de asignacion

4.3 Operadores de incrementales y decrementales
44 Operadores logicos

45 Operadores relacionales

46 Operadores unarios

47 Precedencia
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V. DESARROLLO POR UNIDADES

Competencia:

Aplicar las estructuras de seleccion y control en la programacion de algoritmos que resuelvan problemas del mundo real a través de
la elaboracion de instrucciones que utilicen estas estructuras. Con disposicion y actitud propositiva.

Contenido Duracion 20 horas

Unidad V. Estructuras de control y seleccion
51 Estructuras de seleccion

511 Instruccion if
512 Instruccion if-else
513 Instruccion de seleccion
52 Estructuras de control
521 While
522 Do- while
523 For
53 Sentencias de control
531 Break
532 Continue
533 Re:tum HNIVERSIDAD AUTONOMZ
534  Try-catch-finally A
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V. DESARROLLO POR UNIDADES

Competencia:

Generar soluciones de manipulacion de datos a través de la aplicacion de arreglos para la elaboracién de programas de computo.
Con compromiso y honestidad.

Contenido Duracion 20 horas

Unidad VI. Arreglos
6.1 Conceptos de arreglos
6.2,  Declaracion de un arreglo
6.3 Operacion basicas con arreglos
631 Inicializacion
632 Insercién
6.3.3. Recorrido
634 Ordenamiento
635  Busqueda
636 Eliminacion
637 Anadir BNIVEESIAT AU TONDN A
638, Fusion [F BAJA CALIFDRNIA
6.4, Manejo de arreglos multidimensionales
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VI. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS

No. de Competencia (s) Descripcion Material de Apoyo | Duracion
practica
Distinguir los fundamentos de la Cuadro sinoptico donde se expongan Cuaderno, lapiz y 2 horas
1 programacion a través de los conceptos diferentes lenguajes de programacion | material bibliografico.
basicos y un primer acercamiento a un (al menos 20), la fecha de su
lenguaje de programacion para el aparicion, su principal aplicacion vy si
desarrollo de sistemas. Con disposiciony = son compilados o interpretados.
COMPromiso.
ldentificar la programacion orientada a Explicar los conceptos basicos de la Cuaderno, lapiz y 1 hora
2 objetos a través de la comprension de los | POO a través de ejemplos con objetos | material bibliografico.
conceptos basicos para el desarrollo de del mundo real.
sistemas bajo este enfoque. Con
disposicion y actitud propositiva. -
Identificar la programacion orientada a a) ldentificar los componentes basicos | Computadora, 1 hora
3 objetos a través de la comprension de los de los programas en Java. cuaderno, lapiz y
conceptos basicos para el desarrollo de b) Describir el proceso de crear y material bibliografico
sistemas bajo este enfoque. Con ejecutar programas en Java.
disposicion y actitud propositiva.
4 Manejar los operadores aritméticos, Evaluar expresiones aritméticas y Cuaderno, lapiz y 2 horas
légicos y relacionales para la elaboracion | logicas siguiendo las reglas de material bibliografico.
“de expresiones logicas que definan la precedencia.
veracidad de una condicion a través de
las reglas de precedencia. Con
diSposICIOn y COMpPromiso.
5 Aplicar las estructuras de seleccion y a) Escribir instrucciones en Java Cuaderno, lapiz y 4 horas
control en la programacion de algoritmos utilizando cada una de las material bibliografico.
que resuelvan problemas del mundo real estructuras y sentencias.
a traves de la elaboracion de b) Identificar y corregir los errores en
instrucciones que utilicen estas fragmentos de codigo con las
estructuras. Con disposicion y actitud diversas estructuras de seleccion
propositiva. y control.
6 - Generar soluciones de manipulacion de Escribir instrucciones que realicen las | Computadora, y 6 horas

datos a través de la aplicacion de arreglos
para la elaboracion de programas de
computo. Con compromiso y honestidad.

operaciones basicas con arreglos.

material bibliografico




VI. METODOLOGIA DE TRABAJO

L

Exposicion por parte del profesor.
Resolucion de problemas en clase.
Ejercicios extraclase.

VIIl. CRITERIOS DE EVALUACION

. & &

Evaluacion parcial de las unidades

Participacion activa durante las clases.

Exposicion del caso practico.
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IX. BIBLIOGRAFIA.

Basica

Complementaria

Java. Como programar.
Septima edicion

P J Detely HM Deitel

Ed Pearson Prentice Hall
2008

ISBN13 978-970-26-1190-5

Programacion en Java

Introduccion a la programacion orientada a objetos.
C Thomas Wu

Ed McGraw-Hill Interamencana

2008

ISBN 13 978-970-10-6634-8

Programacion en Java 5.0
Jarnes P Cohoon

Ed MeGraw-Hill,

2006

ISBN 8448150619

JAVA 2 : manual de usuario y tutorial
Agustin Froufe Quintas

Ed. Alfaomega

2006

ISBN 9701511565

Java 2 : curso de programacion
Fco. Javier Ceballos

Ed. Alfaomega

2006 ISBN: 9701511646

Java 2 : lenguaje y aplicaciones
Fco. Javier Ceballos Sierra

Editor: Espana -

2007.

ISBN: 9789701512494
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X. PERFIL DOCENTE

Se requiere Lic. en Informatica o Ing. en Computacion o Ing./Lic. en Sistemas, con Maestria en area afin, un minimo de tres anos de
experiencia laboral, preferentemente en el desarrollo de sistemas especificamente en lenguajes de programacion.

Debe ser INNOVADOR: Crear y trabajar con materiales educativos para desarrollar mejor los contenidos de la materia a impartir.

Debe ser FORMADOR: Guiar, orientar, aconsejar y ensefar valores con su ejemplo de vida, para transmitirla a sus alumnos y estos sepan
responder de una manera asertiva a los problemas que se suscitan en la sociedad.

Debe ser INFORMADO: Manejar a la perfeccion los contenidos de su drea y nivel, a la vez conocer las téenicas y estrategias para mejorar el
aprendizaje en sus alumnos.

Debe ser ACTUALIZADO: Buscar constantemente adquirir mas informacion de la ya conocida para estar al dia en la preparacion de sus
clases, a la vez conoce las ultimas téenicas e innovaciones pedagogicas que necesitan nuestros alumnos para el duo ensenanza aprendizaje.

Debe ser PROACTIVO: Mostrar iniciativa en la ejecucion de su clase. trabajo y de sus funciones como profesor. Ser independiente y
autonomo.

Debe ser RESPETUOSO: Buen clima institucional, estableciendo relaciones con sus pares y la entidad educativa. Respetar ideas

Debe ser ORGANIZADO: Realizar sus tareas docentes sincronizando tiempos y espacios que no afecten su desempeno laboral. Planificar su
sesion de clase con tiempo.

Debe ser PARTICIPATIVO: Estar inmerso en las actividades, preguntar, dar ideas, opinar, sentirse parte del cqt,}xpu de tmba; identificarse

con la institucion, mejorar la imagen del colegio. gt 22N e A
L3 4

Debe ser RESPONSABLE: Reconocer el trabajo como accion que le ayuda en su desarrollo y realizacion personal. Poseer una’ﬁ)rmacmn
basica para el trabajo. que le permita ser util. Buscar siempre dar lo mejor de si mismo. siendo eficiente y ulgcnﬁu consigo mxxmo brindand

]
servicios de calidad. / 4
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