UNIVERSIDAD AUTONOMA DE BAJA CALIFORNIA

COORDINACION DE FORMACION PROFESIONAL Y}/INC}JLACION UNIVERSITARIA
COORDINACION DE FORMACION BASICA

PROGRAMA DE UNIDAD DE APRENDIZAJE HOMOLOGADA

. 1. Unidad academica (s):

Facultad de Contaduria y Administracion, Campus Tijuana

P—acu\tad d@ Caenmas Administrativas, Lampus Mexicali
Facultad de Ciencias Admmtstrdt vas y Sociales, (“ampm Enspnada

2. Programa de Estudio: (Técnico, Licenciatura(s)):

4. Nombre de la Unidad de Aprendizaje:
6. HC 2 HL HT 1
7. Ciclo Escolar: 2010-1

| 8. Etapa de formacion a la que pertenece
9 Caracter de la Unidad de Aprendizaje:

10 Requisitos para cursar la Unidad de Aprendizaje:

Licenciado en Informatica

Matematicas Discretas

HPC

Basica
~ Obligatoria

CR

OO

5 Clave

1]
oy T i b
3 et N ¥ iy

~ 3. Vigencia del plan:

/1§

Optativa

2009-2




I. DATOS DE IDENTIFICACION (Continuacion)
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Il. PROPOSITO GENERAL DEL CURSO

Formar una base de conocimientos de matematicas discretas para apoyar los conocimientos posteriores en el area de ciencia
de la computacion

Ill. COMPETENCIA (S) DEL CURSO

Aplicar las matematicas discretas, como una herramienta fundamental para la solucion de problemas practicos relacionados
con la ciencia computacional y la informatica, de una forma ordenada, precisa, confidencial y disciplinada

IV. EVIDENCIA (S) DE DESEMPENO

Aplicar: Representar conjuntos y subconjuntos en forma de relacion y en forma de grafica dingida, realizar operaciones de
aritmética modular | convertir mensajes codificados, determinar cuando una relacion se puede convertir en una relacion
funcional y aplicar la teoria de las graficas y las reticulas.
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- V. DESARROLLO POR UNIDADES _
Competencia:

Representar conjuntos y subconjuntos tanto en forma de relacion como en forma de una grafica dirigida para posteriormente
representarla en una computadora de un forma ordenada.

Unidad |. Relaciones y digrafos

Duracion: 12 horas

1.1Conjunto producto y particiones

1.2 Relaciones y digrafos

1.3 Trayectorias en relaciones y digrafos

1.4 Propiedades de la relaciones

1.5 Relaciones de equivalencia

1.6 Representacion en computadora de relaciones y digrafos

1.7 Manipulacion de relaciones UNIVERSITAT ALTONOM S
1.8 Cerradura transitiva | algoritmo de Warshall Ut BAJA LALIFORNIA
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V. DESARROLLO POR UNIDADES

Competencia:

Utilizar un nuevo contexto de operaciones basicas, como paso previo para loa solucion de criptosistemas de una manera
ordenada y precisa

Unidad Il.  Aritmética modular Duracion 10 horas

1 Adicion y multiplicacion modular

2 Sustraccion modular

3 Division modular

4 Teorema del residuo chino

5 Descomposicion en factores primos
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V. DESARROLLO POR UNIDADES

Competencia:

Realizar cifrados y descifrados de mensajes, utilizando criptosistemas para la realizacion de operaciones de una manera
confidencial, segura, precisa y honesta.

Unidad Ill.  Criptografia Duracion: 12 Horas

3.1 Criptografia de clave publica introduccion
3.2 Criptografia de clave publica método Rabin
3.3 Criptografia de clave publica RSA
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~ V.DESARROLLO POR UNIDADES

Competencia:
Aplicar la teoria de las graficas y las reticulas para apoyar en el futuro sus conocimientos en el campo de ciencias de la
computacion de una forma pertinente

Unidad IV. Teoria de graficas, relaciones y estructura de Orden Duracién © 14 horas

4.1 Teoria de graficas

4.1.1Graficas

4 1.2 Trayectorias y circuitos de Euler

4.1 .3 Trayectorias y circuitos hamiltonianos
4.1 4 Coloracion de graficas

4.2 Relaciones y estructuras de orden

4 2.1 Conjuntos parcialmente ordenados UNIVERSIDAD ALTINOMA
422 Elementos extremos de conjuntos parcialmente ordenados DE BAJA LALIFORNIA
4.2 3 Reticulas

4.2 .4 Algebras booleanas finitas

4.2 5 Funciones de algebra booleanas

4 2 6 Funciones booleanas como polinomios booleanos
4 2 Calculo de predicados

4.3 Métodos de demostracion

4 4 Induccion Matematica

4.5 Recursividad




V. DESARROLLO POR UNIDADES

Competencia
Disenar automatas finitos deterministas, no deterministas y de pila; diseno de gramaticas regulares aplicando la teoria de
automatas, gramaticas y lenguajes, para apoyar en el futuro sus conocimientos en el campo de ciencias de la computacion de
una forma pertinente.

UNIDAD V. Automatas, Gramaticas y lenguajes Duracion : 16 horas

5.1 Expresiones regulares y lenguajes regulares
5.2 Automata finito determinista AFD

5.2.1. Definiciones y representaciones.
5.3 Automata finito no determinista AFN
5.4 Equivalencia de AFN Y AFD
5 5 Transiciones en cadena vacia.
5.6 Automatas finitos y expresiones regulares
5.7 Propiedades de los lenguajes regulares.
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8 Aplicaciones de las expresiones regulares y los automatas finitos R o
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5 9 Relaciones entre lenguajes y automatas
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VI. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS

No. de Competencia(s) Descripcion § Material de Duracion
Practica f Apoyo
1.- Operaciones con aritmética modelar Asignar diversas operaciones de suma, | 1.- una PC o2 Horas
multiplicacion, sustraccion y division en { lapiz , papel y
cualquier modulo n. | calculadora
2.- Conversion de texto ordinario en ASCI Se asigna un mensaje que debera|1- Una PC o 2 Horas.
convertirse a numeros ASCII una tabla de
conversion de
codigos ASCH
Conversion de codigo ASCH a texto | Se asigna una lista de numeros ASCIl | 1.- Una PC o | 2 Horas.
3. ordinario que deberan  convertirse  lenguaje | una tabla de
ordinario para conocer un mensaje. | conversion de
3 codigos ASCII
f 4- Conversion con el método Rabin Se asigna un mensaje elevando al|1.-UnaPc 2 Horas
3 cuadrado y se descifra calculando las
raices cuadradas en el modulo
i correspondiente.
5 - Diagramacion de estados de una maquina | La maquina acepta monedas de valor 1, | 1- Lapiz vy | 2 horas
| automatica 2y 5,y el precio de cada lata es de 5. papel K




Vil. METODOLOGIA DE TRABAJO

El maestro explica la competencia de la unidad de tal forma que los alumnos sienten el compromiso de realizar las actividades
que el mismo propone.

I OBSERVACION: Identifica las caracteristicas de los problemas que seran capaces de resolver (en un problema propuesto por
el Maestro)

Il EXPERIMENTACION: Proponen procedimientos especificos para lograr los resultados deseados e identificar posibles
variaciones.

I COMPARACION: Identifican situaciones diferentes en las que pueden presentarse este tipo de problemas.

IV ABSTRACCION: Identifican los datos que seran comunes en los diferentes problemas y establecen generalidades

para esas cantidades.

V GENERALIZACION: Identifican el procedimiento general y completo que los llevara a los resultados deseados.

VI COMPROBACION Resuelven problemas utilizando las formas generales establecidas y comprueban los resultados.
Metodologia: Practica — Taller.

VIIL. CRITERIOS DE EVALUACION

Antes del Curso ( evaluacion diagnostica ) El maestro debe verificar si el alumno posee los conocimientos y habilidades
necesarias para iniciar las actividades de aprendizaje del curso. Si el resultado es negativo, debe remediarse esta situacion
proponiendo actividades extra clase.

Durante el Curso ( evaluacion formativa ) El maestro debe conducir al alumno hasta la practica de la competencia que se

especifica en el programa, antes de solicitar su desempeno en examenes u otras acciones que seran consideradas para asignar
una calificacion.

Después del Curso ( evaluacion sumaria ) Asignar a cada unidad una parte proporcional de la calificacion definitiva semestral.




IX. BIBLIOGRAFIA

Basica

Complementaria

1.- MATEMATICAS DISCRETAS
Richard Jhonsonbaugh
p

earson-Prentice Hall, 2005, Sexta edicion.

2 - AUTOMATAS Y LENGUAJES
Ramon Brena
ITESM Verano, 2003

1.- ESTRUCTURAS DE MATEMATICAS DISCRETAS PARA
COMPUTACION
Bernard Kolman, Robert C. Busby y Sharon Ross

2 - MATEMATICAS PARA COMPUTACION
Seymour Lipschuts
Mec Graw-Hill

3.- Matematicas discretas
Edward R. Scheinerman
Thomson Learning méxico 2001
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X. PERFIL DOCENTE

Se requiere Ing. en Ciencias Computacionales o Matematico o Ing. en Sistemas o Lic. en Informatica, con Maestria en area afin, un minimo de
tres afios de experiencia laboral, preferentemente en el area de matematicas especificamente en conjuntos discretos.

Debe ser INNOVADOR: Crear y trabajar con materiales educativos para desarrollar mejor los contenidos de la materia a impartir.

Debe ser FORMADOR: Guiar, orientar, aconsejar y ensefiar valores con su ejemplo de vida, para transmitirla a sus alumnos y estos sepan
responder de una manera asertiva a los problemas que se suscitan en la sociedad.

Debe ser INFORMADO: Manejar a la perfeccion los contenidos de su area y nivel, a la vez conocer las téenicas y estrategias para mejorar ¢l
aprendizaje en sus alumnos.

Debe ser ACTUALIZADO: Buscar constantemente adquirir mas informacion de la ya conocida para estar al dia en la preparacion de sus
clases. a la vez conoce las ultimas técnicas e innovaciones pedagdgicas que necesitan nuestros alumnos para el duo ensefianza aprendizaje.

Debe ser PROACTIVO: Mostrar iniciativa en la ejecucion de su clase, trabajo y de sus funciones como profesor. Ser independiente v
autdbnomo.

Debe ser RESPETUOSO: Buen clima institucional, estableciendo relaciones con sus pares y la entidad educativa. Respetar ideas.

Debe ser ORGANIZADO: Realizar sus tareas docentes sincronizando tiempos y espacios que no afecten su desempefio laboral. Planificar su
sesion de clase con tiempo.
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Debe ser PARTICIPATIVO: Estar inmerso en las actividades, preguntar, dar ideas, opinar, sentirse parte del equipo de trabajo, identificarse
con la institucion, mejorar la imagen del colegio.
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Debe ser RESPONSABLE: Reconocer el trabajo como accion que le ayuda en su desarrollo y realizacion personal. Pmucr fina tommunn

basica para el trabajo. que le permita ser util. Buscar siempre dar lo mejor de si mismo, siendo eficiente y exigente umsxga mismo, bnmi@ndu
servicios de calidad.




