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ll. PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

La unidad de aprendizaje de Matematicas para los Negocios tiene como propésito dotar al estudiante con los conocimientos y
habilidades en la busqueda y analisis de la informacién para construir modelos matematicos que apoyen en la toma de decisiones y

solucion de problemas en las organizaciones.

Esta asignatura se imparte en la etapa disciplinaria con caracter optativa y pertenece al area de conocimiento Ciencia de Datos.

[Il. COMPETENCIA GENERAL DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Analizar el estado de la organizacidén, para la optimizacién de los recursos de la misma, mediante la aplicacion de métodos
matematicos, con pensamiento critico, orden, responsabilidad y honestidad.

IV. EVIDENCIA(S) DE APRENDIZAJE

Elabora un portafolio de evidencias con la solucion de casos practicos en organizaciones en donde se demuestre el uso y aplicaciéon
de los modelos mateméticos.




V. DESARROLLO POR UNIDADES
UNIDAD I. Programacion lineal

Competencia:

Resolver problemas de programacion lineal, mediante la formulacion de modelos matematicos, para minimizar costos 0 maximizar
utilidades en las organizaciones, de manera honesta, responsable y metodica.

Contenido: Duracién: 5 horas

1.1 Introduccion a la programacion lineal
1.2 Modelo general de la programacion lineal
1.3 Planteamiento de modelos de programacion lineal
1.4 Solucién de modelos de programacion lineal
1.4.1 Método grafico
1.4.2 Método simplex
1.4.3 Dualidad




UNIDAD Il. Modelos de redes

Competencia:

Plantear redes de asignacion para determinar duracion y actividades criticas de un proyecto, mediante la aplicacion de modelos de

redes, de manera honesta, responsable y pensamiento critico.

Contenido:

2.1 Desarrollo de la red de proyectos

2.2 Administracion de proyectos utilizando tiempos deterministicos (CPM)
2.3 Administracion de proyectos utilizando tiempos probabilisticos (PERT)
2.4 Reduccién de la duracion de un proyecto

Duracién: 4 horas




UNIDAD Illl. Teoria de las decisiones

Competencia:

Aplicar los enfoques de la teoria de las decisiones, para seleccionar la opcion optima en la mejora de los procesos de las

organizaciones, mediante el andlisis de los riesgos, con actitud analitica y honesta.

Contenido:

3.1 Enfoque de sistemas en las decisiones
3.2 Elementos de un problema de decisiones
3.3 Ambientes de decision

3.4 Decisiones con riesgo

3.5 Decisiones con certidumbre

Duracién: 3 horas




UNIDAD IV. Optimizacién en grafos

Competencia:

Proponer soluciones de optimizacion mediante la aplicacion de la teoria de grafos y sus reticulas, para mejorar los procesos de las

organizaciones, de manera propositiva, ordenada y con pensamiento deductivo.

Contenido:

4.1 Teoria de grafos
4.2 Programacion lineal multiobjetivo
4.3 Arboles de decision

Duracién: 4 horas




VI. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS DE TALLER

No. Nombre de la Préactica Procedimiento Recursos de Apoyo Duracion
UNIDAD |

1 Solucion de modelos de |1. Atiende las indicaciones del [e¢ Cuaderno 2 horas
programacion lineal-método docente para solucionar |e Referencias
gréfico modelos de programacion. e Lépiz

2. El docente proporciona la|e Borrador
informacién de un ejercicio |, calculadora
practico

3. Analiza la informacion vy
determina el objetivo del caso.

4. Identifica los pardmetros o
restricciones.

5. Resuelve el modelo
matematico utilizando el
método gréfico.

6. Interpreta los resultados
reconociendo la  solucién
Optima.

7. Elabora reporte de préactica.

8. Entrega reporte de préactica a
docente para revision |y
retroalimentacion.

9. Realiza correcciones.

2 Solucion de modelos de |1. Atiende las indicaciones del [e Cuaderno 2 horas
programacion lineal-método docente para solucionar ||e Referencias
simplex modelos de programacion. e Lapiz

2. El docente proporciona la|e Borrador
informacién de un ejercicio |, calculadora
practico

3. Analiza la informacion vy
determina el objetivo del caso.

4. Identifica los pardmetros o

restricciones.




5. Resuelve el modelo
matematico utilizando el
método simplex.
6. Interpreta los resultados
reconociendo la  solucién
Optima.
7. Elabora reporte de practica.
8. Entrega reporte de préactica a
docente para revision |y
retroalimentacion.
9. Realiza correcciones.
Solucion de modelos de |1. Atiende las indicaciones del [e¢ Cuaderno 2 horas
programacion lineal-dualidad docente para solucionar | e Referencias
modelos de programacion. e Léapiz
2. El docente proporciona la|e Borrador
informacion de un ejercicio |, calculadora
practico
3. Analiza la informacion 'y
determina el objetivo del caso.
4. ldentifica los pardmetros o
restricciones.
5. Resuelve el modelo
matematico utilizando el
método dual.
6. Interpreta los resultados
reconociendo la  solucién
Optima.
7. Elabora reporte de practica.
8. Entrega reporte de practica a
docente para revision vy
retroalimentacion.
9. Realiza correcciones.
Planteamiento y aplicacion de |1. Plantea un problema practico [e Cuaderno 4 horas
modelos de programacion lineal de un tema de su interés que |e Referencias
contenga los elementos de un |e  Lapiz
problema de programacion |e Borrador
lineal. _ _ e Calculadora
2. Analiza la informacion vy




determina el objetivo del caso.

3. ldentifica los pardmetros o
restricciones.

4. Selecciona el método
adecuado a la solucién del
problema.

5. Resuelve el modelo
matematico con el método
deleccionado.

6. Interpreta los resultados
reconociendo la  solucién
Optima.

7. Elabora reporte de préactica.

8. Entrega reporte de préactica a
docente para revision |y
retroalimentacion.

9. Realiza correcciones.

UNIDAD
I
5 Desarrollo de la red de proyectos | 1. Atiende las indicaciones del [e Cuaderno 2 horas

docente para desarrollar la red [e Referencias
de un proyecto. e Lapiz

2. El docente proporciona la|e Borrador
informacion de un ejercicio |, calculadora
practico

3. Analiza la informacion.

4. Establece relaciones de
procedencia entre las
actividades.

5. Dibuja un diagrama
conectando las diferentes
actividades en base a sus
relaciones de precedencia.

6. Define costos vy tiempo
estimado para cada actividad.

7. Elabora reporte de préactica.

8. Entrega reporte de practica a

docente para revision |y




retroalimentacion.

9. Realiza correcciones.

Modelo CPM 1. Atiende las indicaciones del [e Cuaderno 2 horas
docente para desarrollar la red [e Referencias
de un proyecto. e Lépiz

2. El docente proporciona la|e Borrador
informacién de un ejercicio |, calculadora
practico

3. Analiza la informacion.

4. Establece relaciones de
procedencia entre las
actividades.

5. Dibuja un diagrama
conectando las diferentes
actividades en base a sus
relaciones de precedencia.

6. Define costos y tiempo
estimado para cada actividad.

7. Utiliza método CPM para
identificar la ruta critica del
proyecto determinando asi la
duracién del mismo.

8. Utiliza en diagrama para
supervisar 'y controlar el
proyecto.

9. Elabora reporte de practica.

10. Entrega reporte de practica a
docente para revision vy
retroalimentacion.

11. Realiza correcciones.

Modelo PERT 1. Atiende las indicaciones del [e Cuaderno 2 horas
docente para desarrollar lared e Referencias
de un proyecto. e Léapiz

2. El docente proporciona la|e Borrador
informacién de un ejercicio |, calculadora

how

practico
Analiza la informacion.
Establece relaciones de




10.
11.

12.

procedencia entre las
actividades.

Dibuja un diagrama
conectando las diferentes
actividades en base a sus
relaciones de precedencia.
Define las tres estimaciones de
tiempos para cada actividad.
Utiliza método PERT para
identificar la ruta critica del
proyecto determinando asi la
duracion estimada del mismo.
Calcula la duracibn mas
probable de conclusién del
proyecto.

Utiliza el diagrama para
supervisar 'y controlar el
proyecto.

Elabora reporte de practica.
Entrega reporte de practica a
docente para revision |y
retroalimentacion.

Realiza correcciones.

Planeacion, supervision y control
de un proyecto

Atiende las indicaciones del
docente para desarrollar la red
de un proyecto.

El docente proporciona la
informacion de un ejercicio
practico

Analiza la informacion.
Establece relaciones de
procedencia entre las
actividades.

Dibuja un diagrama
conectando las diferentes
actividades en base a sus
relaciones de precedencia.
Define costos y tiempos para

Cuaderno
Referencias
Lapiz
Borrador
Calculadora

4 horas




cada actividad.

7. Utiliza métodos PERT-CPM
para identificar la ruta critica
del proyecto y la duracion del
mismo.

8. Calcula la duracion mas
probable de conclusién del
proyecto utilizando tiempos
estimados.

9. Utiliza el diagrama para
supervisar 'y controlar el
proyecto.

10. Elabora reporte de practica.

11. Entrega reporte de practica a
docente para revision |y
retroalimentacion.

12. Realiza correcciones.

UNIDAD
1
9 Enfoque de sistemas en las 1. Atiende las indicaciones del e Cuaderno 1 hora
decisiones docente para solucionar ||e Referencias

problemas basado en el|e Lapiz
enfoque de sistemas. e Borrador

2. El docente proporciona la |, calculadora
informacion de un ejercicio
practico

3. Analiza la informacion vy
determina el objetivo del caso.

4. Analiza la investigacién de lo
real.

5. Realiza una formulacién de lo
deseado.

6. Describe la evaluacion y el
diagndstico.

7. Redacta la generacion vy
evaluacion de alternativas.

8. Realiza la formulacion de

bases estratégicas.




Desarrolla la solucion.

10. Interpreta los resultados.

11. Elabora reporte de practica.

12. Entrega reporte de practica a
docente para revision |y
retroalimentacion.

13. Realiza correcciones.

10 Elementos de un problema de |1. Atiende las indicaciones del [e Cuaderno 1 hora

decisiones docente para solucionar | e Referencias

problemas basado en el|es Lapiz
método de decisiones. e Borrador

2. El docente proporciona la |, calculadora
informacion de un ejercicio
practico

3. Plantea el problema vy los
objetivos.

4. Desarrolla el modelo.

5. Proporciona las principales
alternativas

6. Selecciona la Optima
alternativa.

7. Formula las acciones de
cambio.

8. Formula el seguimiento.

9. Interpreta los resultados.

10. Elabora reporte de practica.

11. Entrega reporte de practica a
docente para revision vy
retroalimentacion.

12. Realiza correcciones.

11 Resolucion de problemas basados ||1. Atiende las indicaciones del [e Cuaderno 1 hora
en la teoria de decisibn con docente para solucionar |e Referencias
incertidumbre o riesgo problemas basados en laje Lapiz

teoria de decision con |e Borrador
incertidumbre o riesgo. e Calculadora
2. El docente proporciona la

informacion de un ejercicio
practico




P ©

11.

Plantea el problema y los
objetivos.

Desarrolla el modelo basado a
las caracteristicas de la teoria
de decision de incertidumbre o
riesgo.

Selecciona la Optima
alternativa.

Selecciona la decision a través
de los criterios de la teoria de
la decision de incertidumbre y
riesgo.

Formula el proceso de decision
mediante un arbol de decision.
Interpreta los resultados.
Elabora reporte de practica.

. Entrega reporte de practica a

docente para revision vy
retroalimentacion.
Realiza correcciones.

UNIDAD
W%

12

Teoria de grafos

Atiende las indicaciones del
docente para solucionar
problemas usando la teoria de
grafos.

El docente proporciona la
informacion de un ejercicio
practico

Analiza la informacion vy
determina el objetivo del caso.
Identifica los vértices,
determina  las relaciones
binarias y las representa por
medio de aristas.

Reconoce las partes del grafo
identificando asi la solucion
Optima.

Cuaderno
Referencias
Lapiz
Borrador
Calculadora

3 horas




6. Interpreta los resultados.

7. Elabora reporte de préctica.

8. Entrega reporte de practica a
docente para revision vy
retroalimentacion.

9. Realiza correcciones.

13 Modelo de programacion lineal |1. Atiende las indicaciones del [e Cuaderno 3 horas

multiobjetivo docente para solucionar |e Referencias
problemas usando la e Lapiz
programacion lineal | ¢  Borrador
multiobjetivo. e Calculadora

2. El docente proporciona la
informacion de un ejercicio
practico

3. Analiza la informacion vy
determina el objetivo del caso.

4. Identifica el grafo que
representa el modelo
matematico.

5. Reconoce las partes del grafo
identificando asi la solucion
Optima.

6. Interpreta los resultados.

7. Elabora reporte de practica.

8. Entrega reporte de practica a
docente para revision vy
retroalimentacion.

9. Realiza correcciones.

14 Arboles de decision 1. Atiende las indicaciones del |e Cuaderno 3 horas
docente para solucionar e Referencias
problemas usando el modelo |e Lapiz
de arboles de decision. e Borrador

2. El docente proporciona la |, calculadora
informacion de un ejercicio
practico

3. Analiza la informacion vy

determina el objetivo del caso.
Identifica nodos, vectores,




© N

flechas y etiquetas.

Reconoce las partes del grafo
identificando asi la solucion
Optima.

Interpreta los resultados.
Elabora reporte de practica.
Entrega reporte de practica a
docente para revision y
retroalimentacion.

Realiza correcciones.

VI. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS DE LABORATORIO

No.

Nombre de la Practica

Procedimiento

Recursos de Apoyo

Duracién

UNIDAD |




Solucion de  modelos  de | 1. Atiende las indicaciones del [e Computadora 2 horas
programacion lineal-método docente para solucionar (e [Internet
grafico modelos de programacion.  Software especializado
2. El docente proporciona la
informacion de un ejercicio
practico
3. Analiza la informacion vy
determina el objetivo del caso.
4. ldentifica los parametros o
restricciones.
5. Resuelve el modelo matematico
utilizando el método grafico con
el apoyo de software
especializado.
6. Interpreta los resultados
reconociendo la solucion
Optima.
7. Elabora reporte de practica.
8. Entrega reporte de practica a
docente  para revision y
retroalimentacion.
9. Realiza correcciones.
Solucion de  modelos  de | 1. Atiende las indicaciones del |e Computadora 2 horas
programacion lineal-método docente para solucionar | e [nternet
simplex modelos de programacion. e Software especializado
2. El docente proporciona la
informacion de un ejercicio
practico
3. Analiza la informacion vy
determina el objetivo del caso.
4. |ldentifica los parametros o
restricciones.
5. Resuelve el modelo matemético
utilizando el método simplex con
el apoyo de software
especializado.
6. Interpreta los resultados
reconociendo la solucion




optima.

7. Elabora reporte de practica.
8. Entrega reporte de practica a
docente  para revision vy
retroalimentacion.
9. Realiza correcciones.
Solucion de  modelos  de | 1. Atiende las indicaciones del |e Computadora 2 horas
programacion lineal-dualidad docente para solucionar | e [nternet
modelos de programacion. e Software especializado
2. El docente proporciona la
informacion de un ejercicio
practico
3. Analiza la informacion vy
determina el objetivo del caso.
4. ldentifica los parametros o
restricciones.
5. Resuelve el modelo matematico
utilizando el método dual con el
apoyo de software
especializado.
6. Interpreta los resultados
reconociendo la solucién
Optima.
7. Elabora reporte de practica.
8. Entrega reporte de practica a
docente para revision vy
retroalimentacion.
9. Realiza correcciones.
Planteamiento y aplicacion de | 1. Plantea un problema practico de [¢ Computadora 4 horas
modelos de programacion lineal un tema de su interés que e Internet
contenga los elementos de un |e Software especializado
problema de programacion
lineal.
2. Analiza la informacion vy
determina el objetivo del caso.
3. Identifica los pardmetros o

restricciones.
Selecciona el método adecuado




o ~

a la solucion del problema.

. Resuelve el modelo matematico

con el método seleccionado con

el apoyo de software
especializado.

. Interpreta los resultados
reconociendo la solucion
Optima.

. Elabora reporte de préctica.

. Entrega reporte de préactica a

docente  para
retroalimentacion.

revision vy

9. Realiza correcciones.
UNIDAD
I
5 Desarrollo de la red de proyectos | 1. Atiende las indicaciones del e Computadora 2 horas
docente para desarrollar la red | e Internet
de un proyecto. e Software especializado
2. El docente proporciona la
informacion de un ejercicio
practico
3. Analiza la informacion.
4. Establece relaciones de
procedencia entre las
actividades.
5. Dibuja un diagrama conectando
las diferentes actividades en
base a sus relaciones de
precedencia con el apoyo de
software especializado.
6. Define costos y tiempo estimado
para cada actividad.
7. Elabora reporte de practica.
8. Entrega reporte de practica a
docente para revision |y
retroalimentacion.
9. Realiza correcciones.
6 Modelo CPM 1. Atiende las indicaciones del [e Computadora 2 horas




9.

docente para desarrollar la red
de un proyecto.

. El  docente proporciona la

informacion de un ejercicio

practico

Analiza la informacion.
Establece relaciones de
procedencia entre las
actividades.

. Dibuja un diagrama conectando

las diferentes actividades en
base a sus relaciones de
precedencia con el apoyo de
software especializado.

. Define costos y tiempo estimado

para cada actividad.

. Utiliza método CPM para

identificar la ruta critica del
proyecto determinando asi la
duracién del mismo con el
apoyo de software
especializado.

. Utiliza en diagrama para

supervisar 'y controlar el
proyecto.
Elabora reporte de practica.

10.  Entrega reporte de practica

11.

a docente para revisibn vy
retroalimentacion.
Realiza correcciones.

e Internet
e Software especializado

Modelo PERT

1.

Atiende las indicaciones del
docente para desarrollar la red
de un proyecto.

. El  docente proporciona la

informacion de un ejercicio
practico

Analiza la informacion.
Establece relaciones de

e Computadora
e [nternet
e Software especializado

2 horas




procedencia entre las
actividades.

5. Dibuja un diagrama conectando
las diferentes actividades en
base a sus relaciones de
precedencia.

6. Define las tres estimaciones de
tiempos para cada actividad.

7. Utiliza método PERT para
identificar la ruta critica del
proyecto determinando asi la
duracién estimada del mismo
con el apoyo de software
especializado.

8. Calcula la  duracibn  mas
probable de conclusién del

proyecto.
9. Utiliza el diagrama para
supervisar 'y controlar el
proyecto.

10. Elabora reporte de practica.

11. Entrega reporte de practica
a docente para revisibn vy
retroalimentacion.

12. Realiza correcciones.

Planeacion, supervision y control
de un proyecto

1. Atiende las indicaciones del
docente para desarrollar la red
de un proyecto.

2. El docente proporciona la

informacion de un ejercicio
practico

3. Analiza la informacion.

4. Establece relaciones de
procedencia entre las
actividades.

5. Dibuja un diagrama conectando
las diferentes actividades en
base a sus relaciones de

e Computadora
¢ Internet
e Software especializado

4 horas




precedencia.

6. Define costos y tiempos para
cada actividad.

7. Utiliza métodos PERT-CPM
para identificar la ruta critica del
proyecto y la duracién del
mismo con el apoyo de software
especializado.

8. Calcula la  duracibn mas
probable de conclusién del

proyecto utilizando tiempos
estimados.
9. Utiliza el diagrama para
supervisar 'y controlar el
proyecto.

10.  Elabora reporte de practica.

11. Entrega reporte de practica
a docente para revision vy
retroalimentacion.

12. Realiza correcciones.

UNIDAD
Il

9

Enfoque de sistemas en las
decisiones

1. Atiende las indicaciones del
docente para solucionar
problemas basado en el
enfoque de sistemas.

2. El docente proporciona la
informacion de un ejercicio
practico

3. Analiza la informacion vy
determina el objetivo del caso.

4. Analiza la investigacion de lo
real.

5. Realiza una formulacion de lo
deseado.

6. Describe la evaluacion y el
diagnastico.

7. Redacta la generacion vy

e Computadora
e [nternet
e Software especializado

1 hora




evaluacion de alternativas.

8. Realiza la formulacion de bases
estratégicas con el apoyo de
software especializado.

9. Desarrolla la solucion.

10. Interpreta los resultados.

11. Elabora reporte de practica.

12.  Entrega reporte de préactica
a docente para revision y
retroalimentacion.

13. Realiza correcciones.

10 Elementos de un problema de | 1. Atiende las indicaciones del e Computadora 1 hora
decisiones docente para solucionar | e Internet
problemas basado en el método | e Software especializado
de decisiones.
2. El docente proporciona la
informacion de un ejercicio
practico
3. Plantea el problema y los
objetivos.
4. Desarrolla el modelo con el
apoyo de software
especializado.
5. Proporciona las  principales
alternativas
6. Selecciona la 6ptima alternativa.
7. Formula las acciones de
cambio.
8. Formula el seguimiento.
9. Interpreta los resultados.
10. Elabora reporte de practica.
11. Entrega reporte de practica
a docente para revisibn vy
retroalimentacion.
12. Realiza correcciones.
11 Resolucion de problemas basados | 1. Atiende las indicaciones del e Computadora 1 hora

en la teoria de decisibn con
incertidumbre o riesgo

docente para solucionar
problemas basados en la teoria

e [nternet
e Software especializado




de decision con incertidumbre o
riesgo.

2. El docente proporciona la
informacion de un ejercicio
practico

3. Plantea el problema y Ilos
objetivos.

4. Desarrolla el modelo basado a

las caracteristicas de la teoria

de decision de incertidumbre o

riesgo con el apoyo de software

especializado.

Selecciona la 6ptima alternativa.

. Selecciona la decisiéon a través

de los criterios de la teoria de la
decisiébn de incertidumbre y
riesgo.

7. Formula el proceso de decision
mediante un arbol de decision.

8. Interpreta los resultados.

9. Elabora reporte de practica.

10.  Entrega reporte de practica
a docente para revisibn vy
retroalimentacion.

11. Realiza correcciones.

o o

UNIDAD
v

12

Teoria de grafos

1. Atiende las indicaciones del

docente para solucionar
problemas usando la teoria de
grafos.

2. EIl docente proporciona la
informacion de un ejercicio
practico

3. Analiza la informacion vy
determina el objetivo del caso
con el apoyo de software
especializado.

e Computadora
¢ Internet
e Software especializado

3 horas




© N

Identifica los vértices, determina
las relaciones binarias y las
representa por medio de aristas.

. Reconoce las partes del grafo

identificando asi la solucién
Optima.

Interpreta los resultados.
Elabora reporte de practica.

. Entrega reporte de préactica a

docente  para revision y
retroalimentacion.

9. Realiza correcciones.
13 Modelo de programacion lineal | 1. Atiende las indicaciones del e Computadora 3 horas
multiobjetivo docente para solucionar | e [nternet
problemas usando la | e Software especializado
programacion lineal
multiobjetivo.
2. El docente proporciona la
informacion de un ejercicio
practico
3. Analiza la informacion vy
determina el objetivo del caso,
con el apoyo de software
especializado.
4. ldentifica el grafo que
representa el modelo
matematico.
5. Reconoce las partes del grafo
identificando asi la solucion
Optima.
6. Interpreta los resultados.
7. Elabora reporte de practica.
8. Entrega reporte de practica a
docente para revision |y
retroalimentacion.
9. Realiza correcciones.
14 Arboles de decision 1. Atiende las indicaciones del |e Computadora 3 horas

docente para solucionar

e Internet




© N

problemas usando el modelo de
arboles de decision.

. El  docente proporciona la

informacion de un ejercicio
practico

. Analiza la informacién vy

determina el objetivo del caso,
con el apoyo de software
especializado.

Identifica  nodos,  vectores,
flechas y etiquetas.

. Reconoce las partes del grafo

identificando asi la solucién
Optima.

Interpreta los resultados.
Elabora reporte de practica.

. Entrega reporte de préactica a

docente  para revision Yy
retroalimentacion.

. Realiza correcciones.

e Software especializado

VIl. METODO DE TRABAJO



Encuadre: El primer dia de clase el docente debe establecer la forma de trabajo, criterios de evaluacion, calidad de los trabajos
académicos, derechos y obligaciones docente-alumno.

Estrategia de ensefianza (docente):

e Presenta informacion sobre los conceptos basicos
Presenta ejercicios préacticos relacionados con las teméticas
Proporciona informacién para las practicas de taller y laboratorio
Resuelve y ejemplifica con casos practicos
Dirige, supervisa y retroalimenta las practicas de laboratorio
Propicia la participacion activa de los estudiantes
Revisa y evalla reportes de practicas y actividades
Disefia y aplica evaluaciones
Muestra el uso de software especializado

Estrategia de aprendizaje (alumno):

e Indaga y analiza informacion sobre conceptos béasicos
Resuelve ejercicios practicos proporcionados por el profesor
Realiza las practicas de laboratorio
Participa activamente en clase
Elabora y entrega reportes de practicas
Trabaja de manera individual y en equipo
Elabora y entrega actividades y practicas en tiempo y forma
Utiliza software especializado
Atiende puntualmente las indicaciones del docente




VIII. CRITERIOS DE EVALUACION

La evaluacion seré llevada a cabo de forma permanente durante el desarrollo de la unidad de aprendizaje de la siguiente manera:

Criterios de acreditacion

- Para tener derecho a examen ordinario y extraordinario, el estudiante debe cumplir con los porcentajes de asistencia que
establece el Estatuto Escolar vigente.

- Calificacion en escala del 0 al 100, con un minimo aprobatorio de 60.

Criterios de evaluacion

- 3 Evaluaciones parciales .................... 30%
- Tareas y participaciones .................... 10%
- Practicas de laboratorio y taller.............. 40%
- Portafolio de evidencias

con la solucién de casos practicos ........ 20%

Total. e, 100%




IX. REFERENCIAS

Basicas

Complementarias

Alzate, P. (2018). Investigacion de operaciones, conceptos
fundamentales. Ediciones de la U. Primera Edicion.
Colombia.

Montufar, M., Flores, H., Hein, N., Lopez, J., Martinez, O.,
Ferndndez, S., Medina, J., PI4, M., Redchuk, A., y
Santori, G. (2018). Investigacion de Operaciones. Grupo
Editorial Patria. México: Primera Edicion.

Taha, H. A. (2017). Operations Research An Introduction.
Pearson Education Limited 2017.

Blanco Murillo, M. A., Mufioz Pefia, F. A., & Palacio Ledn, O.
(2017). Optimizacion de portafolio de proyectos a travées de
la aplicacion de programacion lineal y el CAPM. Revista
Ciencias Estratégicas, 25(37).

Faulin, J., & Juan, A. A. (2016). Aplicaciones de la programacion
lineal. Universitat Oberta de Catalunya (UOC).

Thies, C., Kieckhafer, K., Spengler, T. S., & Sodhi, M. S. (2019).
Operations research for sustainability assessment of
products: A review. European Journal of Operational
Research, 274(1), 1-21

X. PERFIL DEL DOCENTE

El docente de esta asignatura debe contar con titulo de Licenciatura en Economia, Ingenieria, Administracion, Contaduria,
Matematicas, Fisica, Ingenieria o area afin; preferentemente con estudios de posgrado en el area Econémica Administrativa. Con
conocimientos avanzados en temas de estadistica inferencial. Experiencia docente minima deseable de dos afios. Experiencia
profesional minima de tres afios en el area de estadistica. Ser proactivo, analitico, fomentar el trabajo en equipo y los valores

fundamentales establecidos en el codigo de ética institucional.




