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II. PROPÓSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE 

 
La unidad de aprendizaje tiene como finalidad que el alumno aprenda las metodologías y algoritmos para la extracción de datos, 
utilizando herramientas para su análisis y la identificación de las diferentes fuentes disponibles. Todo esto con el objetivo de utilizar 
la información extraída para ayudar a la toma de decisiones orientadas a la inteligencia de negocios. 
Esta unidad de aprendizaje pertenece a la etapa disciplinaria, es de carácter obligatorio, pertenece al área de conocimiento de 
Ciencia de Datos. 
 

 
 

 

 

III.  COMPETENCIA GENERAL DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE 

 
Desarrollar programas de extracción, manipulación y visualización de datos aplicando los fundamentos y técnicas de lenguaje de 
programación para generar información que, de soporte en la toma de decisiones, de manera analítica, con confidencialidad y 
responsabilidad. 
 

 
 

 

IV.  EVIDENCIA(S) DE APRENDIZAJE 

 
Aplicación de software que permita visualizar la información obtenida de diferentes fuentes de datos mediante el uso de técnicas 
para su extracción y manipulación. 
 



V. DESARROLLO POR UNIDADES 
UNIDAD I. Recolección de datos 

 
Competencia: 
Utilizar algoritmos y técnicas de extracción de datos, a través de herramientas, para su recolección en diferentes fuentes, mostrando 
actitud analítica, objetiva y honesta. 
 

 

 
Contenido:                                                                                                                                                              Duración:  3 horas 

 
1.1 Estructuras para la extracción de datos. 

1.1.1 Arreglos. 
1.1.2 Listas. 
1.1.3 Tuplas. 
1.1.4 Diccionarios. 
1.1.5 Otras estructuras. 

1.2 Introducción a las librerías en Python para la extracción. 
1.3 Recolección de datos de archivos. 
1.4 Web scraping and web crawling. 
 

 

 
 



UNIDAD II. Transformación 

 
Competencia: 
Adaptar datos recolectados, por medio de su organización, normalización, exclusión y formato,  para su almacenamiento en base de 
datos, con actitud creativa, organizada y profesional. 
 

 

 
Contenido:                                                                                                                                                              Duración:  3 horas 

 
2.1 Almacenamiento en base de datos. 
2.2 Pre-procesamiento de los datos. 

2.2.1 Normalización. 
2.2.2 Exclusión. 
2.2.3 Formato. 

2.2.3.1 Numérico. 
2.2.3.2 Nominales. 
2.3.3.3 Valores nulos.  
2.2.3.4 Otros formatos. 

 

 

 
 



UNIDAD III. Procesamiento y manipulación 

 

Competencia: 
Manipular datos, utilizando técnicas de comparación, filtrado y agrupación, con la finalidad de categorizar y dar formato a los datos 
para su posterior procesamiento, mostrando actitud analítica y de confidencialidad. 
 

 

 
  

 

Contenido:                                                                                                                                                              Duración:  5 horas 

 
3.1 Agrupamiento y segmentación de datos. 
3.2 Tablas de resumen. 
3.3 Transformación de Dataframe. 
3.4 Técnicas de búsqueda. 
3.5 Indexación. 
 

 

 
 



UNIDAD IV. Visualización 

 

Competencia: 
Presentar información generada a través del procesamiento de los datos aplicando herramientas para el análisis,  con el propósito 
de apoyo a la toma de decisiones, mostrando actitud analítica y de honestidad. 
 

 

 

Contenido:                                                                                                                                                              Duración:  5 horas 

 
4.1 Estadística básica. 
4.2 Regresión. 
4.3 Herramientas para análisis de datos. 

4.3.1 Matemáticas (numpy, scipy). 
4.3.2 Minería de datos (beautifulsoup, scrapy). 
4.3.3 Exploración y visualización de datos (pandas, matplotlib. plotly, seaborn) 

4.4 Tipos de gráficas. 
 

 
 
  



VI. ESTRUCTURA DE LAS PRÁCTICAS DE LABORATORIO 

No.  Nombre de la Práctica Procedimiento Recursos de Apoyo Duración 

UNIDAD I     

1 Estructuras para la extracción de 
datos. 

1. Atiende las instrucciones del 
docente y resuelve un mínimo de un 
ejercicio relacionado con la 
temática: Estructuras para la 
extracción de datos (Arreglos, listas, 
tuplas, diccionarios y otras) 

2. Analiza los problemas presentados. 
3. Codifica los problemas expuestos. 
4. Ejecuta los códigos. 
5. Depura los errores presentados. 
6. Entrega la actividad al docente 
 

 Computadora 
 Internet 
 Plataforma IDE 
 Recursos bibliográficos y 

electrónicos 
 

3 horas  

2 
 

Recolección de datos de archivo  1. Atiende las instrucciones del 
docente y resuelve un mínimo de 
dos ejercicios relacionados con la 
temática: Recolección de datos.  

2. Analiza los problemas presentados. 
3. Codifica los problemas expuestos. 
4. Ejecuta los códigos. 
5. Depura los errores presentados. 
6. Entrega la actividad al docente 

 Computadora 
 Internet 
 Plataforma IDE 
 Recursos bibliográficos y 

electrónicos 
 

5 horas  

3 
 

Web Scraping and web crawling 1. Atiende las instrucciones del 
docente y resuelve un mínimo de 
dos ejercicios relacionados con la 
temática: Web scraping and web 
crawling  

2. Analiza los problemas presentados. 
3. Codifica los problemas expuestos. 
4. Ejecuta los códigos. 
5. Depura los errores presentados. 
6. Entrega la actividad al docente 
 

 Computadora 

 Internet 

 Plataforma IDE 

 Recursos bibliográficos y 
electrónicos 

 

 

7 horas  



UNIDAD 
II 

     

4 
 

Almacenamiento en base de datos  1. Atiende las instrucciones del 
docente y resuelve un mínimo de 
dos ejercicios relacionados con la 
temática: Almacenamiento de datos 

2. Analiza los problemas presentados. 
3. Codifica los problemas expuestos. 
4. Ejecuta los códigos. 
5. Depura los errores presentados. 
6. Entrega la actividad al docente 
 

 Computadora 

 Internet 

 Plataforma IDE 

 Recursos bibliográficos y 
electrónicos 

 

 

3 horas  

5 
 

Procesamiento de datos  
Normalización  

1. Atiende las instrucciones del 
docente y resuelve un mínimo de un 
ejercicio relacionado con la 
temática: Normalización, para 
preprocesamiento de datos. 

2. Analiza los problemas presentados. 
3. Codifica los problemas expuestos. 
4. Ejecuta los códigos. 
5. Depura los errores presentados. 
6. Entrega la actividad al docente 
 

 Computadora 

 Internet 

 Plataforma IDE 

 Recursos bibliográficos y 
electrónicos 

 

 

3 horas  

6 Exclusión  1. Atiende las instrucciones del 
docente y resuelve un mínimo de 
dos ejercicios relacionados con la 
temática: de exclusión de datos y 
manejo de valores atípicos. 

2. Analiza los problemas presentados. 
3. Codifica los problemas expuestos. 
4. Ejecuta los códigos. 
5. Depura los errores presentados. 
6. Entrega la actividad al docente 
 

 Computadora 

 Internet 

 Plataforma IDE 

 Recursos bibliográficos y 
electrónicos 

 

 

5 horas 

7 Formato  1. Atiende las instrucciones del 
docente y resuelve un mínimo de 
dos ejercicios relacionados con la 
temática: de formato (numérico, 

 Computadora 

 Internet 

 Plataforma IDE 

 Recursos bibliográficos y 

4 horas  



nominales, valores nulos y otros 
formatos )para preprocesamiento de 
datos. 

2. Analiza los problemas presentados. 
3. Codifica los problemas expuestos. 
4. Ejecuta los códigos. 
5. Depura los errores presentados. 
6. Entrega la actividad al docente 
 

electrónicos 
 

 

UNIDAD 
III 

     

8 
 

Agrupamiento y segmentación de 
datos 

1. Atiende las instrucciones del 
docente y resuelve un mínimo de 
dos ejercicios relacionados con la 
temática: de agrupación y 
segmentación de datos. 

2. Analiza los problemas presentados. 
3. Codifica los problemas expuestos. 
4. Ejecuta los códigos. 
5. Depura los errores presentados. 
6. Entrega la actividad al docente 
 

 Computadora 

 Internet 

 Plataforma IDE 

 Recursos bibliográficos y 
electrónicos 

 

 

5 horas  

9 
 

Tablas de resumen 1. Atiende las instrucciones del 
docente y resuelve un mínimo de 
dos ejercicios relacionados con la 
temática: Tablas de resumen. 

2. Analiza los problemas presentados. 
3. Codifica los problemas expuestos. 
4. Ejecuta los códigos. 
5. Depura los errores presentados.67 
6. Entrega la actividad al docente 
 

 Computadora 

 Internet 

 Plataforma IDE 

 Recursos bibliográficos y 
electrónicos 

 

 

5 horas  

10 Transformación de Data Frame 1. Atiende las instrucciones del 
docente y resuelve un mínimo de 
tres ejercicios relacionados con la 
temática: de Transformación de 
Dataframe. 

2. Analiza los problemas presentados. 

 Computadora 

 Internet 

 Plataforma IDE 

 Recursos bibliográficos y 
electrónicos 

 

7 horas 



3. Codifica los problemas expuestos. 
4. Ejecuta los códigos. 
5. Depura los errores presentados. 
6. Entrega la actividad al docente 
 

 

11 Técnicas de búsqueda  1. Atiende las instrucciones del 
docente y resuelve un mínimo de 
cinco ejercicios relacionados con la 
temática: de Técnicas de búsqueda. 

2. Analiza los problemas presentados. 
3. Codifica los problemas expuestos. 
4. Ejecuta los códigos. 
5. Depura los errores presentados. 
6. Entrega la actividad al docente 

 Computadora 

 Internet 

 Plataforma IDE 

 Recursos bibliográficos y 
electrónicos 

 

 

5 horas 

12 Indexación  1. Atiende las instrucciones del 
docente y resuelve un mínimo de 
dos ejercicios relacionados con la 
temática: indexación. 

2. Analiza los problemas presentados. 
3. Codifica los problemas expuestos. 
4. Ejecuta los códigos. 
5. Depura los errores presentados. 
6. Entrega la actividad al docente 
 

 Computadora 

 Internet 

 Plataforma IDE 

 Recursos bibliográficos y 
electrónicos 

 

 

3 horas 

UNIDAD 
IV 

     

13 Estadística básica  1. Atiende las instrucciones del 
docente y resuelve un mínimo de 
cinco ejercicios relacionados con la 
temática: Estadística básica  

2. Analiza los problemas presentados. 
3. Codifica los problemas expuestos. 
4. Ejecuta los códigos. 
5. Depura los errores presentados. 
6. Entrega la actividad al docente 
 

 Computadora 

 Internet 

 Plataforma IDE 

 Python y librería statsmodels 

 Recursos bibliográficos y 
electrónicos 

 

 

4 horas  

14 Regresión  1. Atiende las instrucciones del 
docente y resuelve un mínimo de 

 Computadora 

 Internet 

2 horas  



dos ejercicios relacionados con la 
temática: Regresión. 

2. Analiza los problemas presentados. 
3. Codifica los problemas expuestos. 
4. Ejecuta los códigos. 
5. Depura los errores presentados. 
6. Entrega la actividad al docente 
 

 Plataforma IDE 

 Recursos bibliográficos y 
electrónicos 

 

 

15 Matemáticas (numpy, scipy). 
 

1. Atiende las instrucciones del 
docente y resuelve un mínimo de 
dos ejercicios relacionados con la 
temática: Matemáticas (numpy, 
scipy). 

2. Analiza los problemas presentados. 
3. Codifica los problemas expuestos. 
4. Ejecuta los códigos. 
5. Depura los errores presentados. 
6. Entrega la actividad al docente 

 

 Computadora 

 Internet 

 Plataforma IDE 

 Python, librerías numpy o 
scipy 

 Recursos bibliográficos y 
electrónicos 

 

 

5 horas  

16 Minería de datos (beutifulsoup, 
scrapy) 

1. Atiende las instrucciones del 
docente y resuelve un mínimo de 
dos ejercicios relacionados con la 
temática:. Minería de datos 
(beautifulsoup, scrapy). 

2. Analiza los problemas presentados. 
3. Codifica los problemas expuestos. 
4. Ejecuta los códigos. 
5. Depura los errores presentados. 
6. Entrega la actividad al docente 
 

 Computadora 

 Internet 

 Plataforma IDE 

 Python, librerías 
beautifulsoup o scrapy 

 Recursos bibliográficos y 
electrónicos 

 

 

6 horas  

17 Exploración y visualización de 
datos (pandas, matplotlib. plotly, 
seaborn) 
 

1. Atiende las instrucciones del 
docente y resuelve un mínimo de 
dos ejercicios relacionados con la 
temática: Exploración y visualización 
de datos (pandas, matplotlib. plotly, 
seaborn) 

2. Analiza los problemas presentados. 
3. Codifica los problemas expuestos. 

 Computadora 

 Internet 

 Plataforma IDE 

 Python, librerías pandas, 
matplotlib, plotly, o seaborn 

 Recursos bibliográficos y 
electrónicos 

 

6 horas 



4. Ejecuta los códigos. 
5. Depura los errores presentados. 
6. Entrega la actividad al docente 
 

 

18 Tipos de graficas 1. Atiende las instrucciones del 
docente y resuelve un mínimo de 
dos ejercicios relacionados con la 
temática: Tipos de gráfica. 

2. Analiza los problemas presentados. 
3. Codifica los problemas expuestos. 
4. Ejecuta los códigos. 
5. Depura los errores presentados. 
 

 Computadora 

 Internet 

 Plataforma IDE 

 Python, librerías pandas, 
matplotlib, plotly, o seaborn 

 Recursos bibliográficos y 
electrónicos 

 

 

2 horas 

 
 



 

VII.  MÉTODO DE TRABAJO 

 

Encuadre: El primer día de clase el docente debe establecer la forma de trabajo, criterios de evaluación, calidad de los trabajos 
académicos, derechos y obligaciones docente-alumno. 

 Estrategia de enseñanza (docente): 

 Técnica expositiva. 

 Presenta información sobre los conceptos básicos. 

 Presenta y resuelve ejercicios prácticos relacionados con las temáticas. 

 Retroalimentación individual y grupal. 

 Revisa y evalúa  prácticas y actividades. 

 Elabora y aplica evaluaciones. 

 Proyección de códigos. 

 Estrategia de aprendizaje (alumno): 

 Trabajo colaborativo. 

 Exposiciones. 

 Desarrollo de códigos. 

 Participa activamente en clase. 

 Desarrollo de la solución tecnológica en una organización a través del paradigma de la programación funcional que 
optimice los procesos de una organización. 

 Elabora y entrega actividades y prácticas en tiempo y forma. 
 
 



VIII.  CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

 
 

La evaluación será llevada a cabo de forma permanente durante el desarrollo de la unidad de aprendizaje de la siguiente manera:  
 

Criterios de acreditación 

 Para tener derecho a examen ordinario y extraordinario, el estudiante debe cumplir con los porcentajes de asistencia que 
establece el Estatuto Escolar vigente. 

 Calificación en escala del 0 al 100, con un mínimo aprobatorio de 60. 
 

Criterios de evaluación 

- Exámenes….……….... 30% 

- Prácticas/tareas.…….. 50% 

- Proyecto final...………..20% 

   Total………………….100% 
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X. PERFIL DEL DOCENTE 

 

El docente que imparta la unidad de aprendizaje de Programación para la Extracción de Datos deberá ser Licenciado en Informática, 
Licenciado en Sistemas Computacionales, Licenciado en Ciencias Computacionales o carrera afín,  Licenciado en Inteligencia de 
Negocios,  o maestría en área afín. Con experiencia mínima de tres años en la docencia y profesional. Debe ser proactivo, analítico, 
que fomente el trabajo en equipo y la investigación. 
 

 
 


