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ll. PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

La unidad de aprendizaje proporciona la capacidad de analisis en escenarios reales para su representacion por medio de
algoritmos, estructuras de control y de datos, lo que permite disefiar soluciones para resolver problemas en las organizaciones.

Se encuentra en la etapa bésica, es de caracter obligatoria; y forma parte del area de conocimiento Ciencia de Datos.

[ll. COMPETENCIA GENERAL DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Disefiar soluciones en las organizaciones, a través del uso de técnicas de andlisis de informacion y procesos, para resolver
problemas en escenarios reales, con actitud colaborativa, creatividad y asertividad.

IV. EVIDENCIA(S) DE APRENDIZAJE

Portafolio de evidencias que integre las practicas desarrolladas incorporando la formulacion del problema, andlisis y desarrollo de la
solucion propuesta.




V. DESARROLLO POR UNIDADES
UNIDAD I. Fundamentos de légica

Competencia:

Distinguir los fundamentos de légica, mediante la identificacion de sus simbolos y representaciones, para determinar los datos y
operaciones en la resolucion de problemas, con actitud analitica, critica y ordenada.

Contenido: Duracién: 4 horas

1.1. Datos e informacion

1.1.1. Representacion

1.1.2. Tipos de datos (numéricos, caracter y alfanumeéricos)

1.1.3. Almacenamiento

1.1.4. Variables

1.1.5. Constantes

1.1.6. Expresiones
1.1.6.1. Tipos (aritméticas, légicas y relacionales)
1.1.6.2. Reglas de prioridad y asignacion




UNIDAD Il. Secuencias légicas para resolucion de problemas

Competencia:
Determinar la secuencia logica en el desarrollo de soluciones, mediante el uso de pseudocdédigo y diagramas de flujo, para resolver
problemas en la organizacién, con actitud metddica, organizada y analitica.

Contenido: Duracién: 4 horas

2.1. Concepto de algoritmo.
2.2. Caracteristicas de los algoritmos
2.3. Componentes
2.4. Etapas de (definicion del problema, analisis, alternativas de solucién y elaboracion de algoritmo)
2.5. Técnicas de disefio y solucion de problemas
2.5.1. Pseudocaodigo
2.5.1.1. Caracteristicas
2.5.1.2. Palabras reservadas
2.5.1.3. Reglas para la creacion
2.5.2. Diagramas de flujo
2.5.2.1. Concepto y uso de los diagramas de flujos
2.5.2.2. Tipos (horizontal, vertical, panordmico y arquitectonico)
2.5.2.3. Simbologia
2.5.2.4. Construccion de Diagrama de flujo




UNIDAD lll. Estructuras de control y seleccion para la solucién de problemas

Competencia:

Determinar la secuencia légica en el desarrollo de soluciones, mediante el uso de estructuras de seleccion y repeticion, para

resolver problemas en la organizacion, con actitud metddica, organizada y analitica.

Contenido:

3.1. Estructuras de seleccién
3.1.1. Simple
3.1.2. Doble
3.1.3. Mdltiple
3.2. Estructuras de repeticion
3.2.1. Uso de contadores y acumuladores
3.2.2. While
3.2.3. Repeat
3.2.4. For

Duracién: 4 horas




UNIDAD IV. Manipulacion de informacion

Competencia:
Determinar la secuencia logica en el desarrollo de soluciones, mediante el uso de estructura de datos unidimensional y
bidimensional, para resolver problemas en la organizacion, con actitud metodica, organizada y analitica.

Contenido: Duracién: 4 horas

4.1. Estructura de datos Unidimensional
4.2. Estructura de datos Bidimensional




VI. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS DE TALLER

No. Nombre de la Préctica Procedimiento Recursos de Apoyo Duracion
UNIDAD II
1 Representacion del pseudocodigo* | 1. Atiende las orientaciones del | ¢ Computadora 5 horas
profesor para elaborar la| e Internet
practica. e Software de representacion de
. Define y analiza los problemas pseudocodigo
propuestos. e Recursos bibliograficos (libros,
. Elabora propuesta de solucion revistas, capitulos de libros,
representados en articulos, manuales, etc.)
pseudocdédigo
. Contrasta la retroalimentacion
del ejercicio propuesto.
. Entrega reporte de practica.
2 Representacion de diagramas de | 1. Atiende las orientaciones del | ¢ Computadora 5 horas
flujo* profesor para elaborar la| e Internet
préactica. e Software de diagramas de flujo.
. Define y analiza el problema | e Recursos bibliograficos (libros,
propuesto. revistas, capitulos de libros,
. Elabora propuesta de solucion articulos, manuales, etc.)
representados en diagramas de
flujo.
. Contrasta la retroalimentacion
del ejercicio propuesto.
. Entrega reporte de practica.
UNIDAD
1l
3 Estructura de seleccion simple* . Atiende las orientaciones del | ¢ Computadora 3 horas
profesor para elaborar la| e Internet
préactica. e Software de representacion de

. Define y analiza el problema

propuesto.

. Elabora propuesta de solucién

haciendo uso de estructura de
seleccion simple representando
la misma en pseudocddigo y/o

pseudocodigo y/o diagrama de
flujo

Recursos bibliogréaficos (libros,
revistas, capitulos de libros,
articulos, manuales, etc.




diagramas de flujo.

. Contrasta la retroalimentacion

del ejercicio propuesto.

. Entrega reporte de préctica.

Estructura de seleccion doble* . Atiende las orientaciones del | ¢ Computadora 3 horas
profesor para elaborar la| e Internet
practica. e Software de representacion de
. Define y analiza el problema pseudocodigo y/o diagrama de
propuesto. flujo
. Elabora propuesta de solucion | e Recursos bibliograficos (libros,
haciendo uso de estructura de revistas, capitulos de libros,
seleccion doble representando articulos, manuales, etc.)
la misma en pseudocddigo y/o
diagramas de flujo.
. Contrasta la retroalimentacion
del ejercicio propuesto.
. Entrega reporte de practica.
Estructura de seleccion multiple* . Atiende las orientaciones del | ¢ Computadora 3 horas
profesor para elaborar la| e Internet
préactica. e Software de representacion de
. Define y analiza el problema pseudocddigo y/o diagrama de
propuesto. flujo
. Elabora propuesta de solucion | e Recursos bibliograficos (libros,
haciendo uso de estructura de revistas, capitulos de libros,
seleccion multiple, articulos, manuales, etc.)
representando la misma en
pseudocddigo y/o diagramas
de flujo.
. Contrasta la retroalimentacion
del ejercicio propuesto.
. Entrega reporte de practica.
Uso de contadores y [ 1. Atiende las orientaciones del || e Computadora 1 hora
acumuladores* profesor para elaborar la| e Internet
practica. e Software de representacion de
. Realiza ejercicios utilizando pseudocodigo y/o diagrama de

contadores y acumuladores,
representando la misma en
pseudocodigo y/o diagramas

flujo
Recursos bibliogréaficos (libros,
revistas, capitulos de libros,




de flujo.

. Contrasta la retroalimentacion

del ejercicio propuesto.

. Entrega reporte de practica.

articulos, manuales, etc.)

Estructura de repeticion while* . Atiende las orientaciones del | ¢ Computadora 3 horas
profesor para elaborar la| e Internet
practica. e Software de representacion de
. Define y analiza el problema pseudocddigo y/o diagrama de
propuesto. flujo
. Elabora propuesta de solucion | e Recursos bibliograficos (libros,
haciendo uso de estructuras de revistas, capitulos de libros,
repeticion while, representando articulos, manuales, etc.)
la misma en pseudocddigo y/o
diagramas de flujo.
. Contrasta la retroalimentacion
del ejercicio propuesto.
. Entrega reporte de practica.
Estructura de repeticion repeat* . Atiende las orientaciones del | ¢ Computadora 3 horas
profesor para elaborar la| e Internet
préactica. e Software de representacion de
. Define y analiza el problema pseudocddigo y/o diagrama de
propuesto. flujo
. Elabora propuesta de solucion | e Recursos bibliograficos (libros,
haciendo uso de estructuras de revistas, capitulos de libros,
repeticion repeat, articulos, manuales, etc.)
representando la misma en
pseudocédigo y/o diagramas
de flujo.
. Contrasta la retroalimentacion
del ejercicio propuesto.
. Entrega reporte de practica.
Estructura de repeticion for* . Atiende las orientaciones del | # Computadora 3 horas
profesor para elaborar la| e Internet
practica. e Software de representacion de

. Define y analiza el problema

propuesto.

. Elabora propuesta de solucién

haciendo uso de estructuras de

pseudocodigo y/o diagrama de
flujo

Recursos bibliogréaficos (libros,
revistas, capitulos de libros,




repeticion for, representando la
misma en pseudocédigo y/o
diagramas de flujo.

. Contrasta la retroalimentacion

del ejercicio propuesto.

. Entrega reporte de practica.

articulos, manuales, etc.)

UNIDAD
IV
10 Estructura de datos . Atiende las orientaciones del | ¢ Computadora 8 horas
Unidimensional* profesor para elaborar la| e Internet
practica. e Software de representacion de
. Define y analiza el problema pseudocodigo y/o diagrama de
propuesto. flujo
. Elabora propuesta de solucion | @ Recursos bibliograficos (libros,
haciendo uso de estructuras de revistas, capitulos de libros,
datos unidimensional, articulos, manuales, etc.)
representando la misma en
pseudocddigo y/o diagramas
de flujo.
. Contrasta la retroalimentacion
del ejercicio propuesto.
. Entrega reporte de practica
11 Estructura de datos bidimensional* | 1. Atiende las orientaciones del | ¢ Computadora 11 horas
profesor para elaborar la| e Internet
practica. e Software de representacion de

. Define y analiza el problema

propuesto.

. Elabora propuesta de solucién

haciendo uso de Estructuras de
datos bidimensional,
representando la misma en
pseudocddigo y/o diagramas
de flujo.

. Contrasta la retroalimentacion

del ejercicio propuesto.

. Entrega reporte de practica.

pseudocodigo y/o diagrama de
flujo

Recursos bibliogréaficos (libros,
revistas, capitulos de libros,
articulos, manuales, etc.)




VIl. METODO DE TRABAJO

Encuadre: El primer dia de clase el docente debe establecer la forma de trabajo, criterios de evaluacion, calidad de los trabajos
académicos, derechos y obligaciones docente-alumno.

Estrategia de ensefianza (docente):

Presenta informacion sobre los conceptos basicos

Presenta ejercicios practicos relacionados con las tematicas
Dirige, supervisa y retroalimenta las practicas

Propicia la participaciéon activa de los estudiantes

Revisa y evalua reportes de practicas y actividades

Aplica evaluaciones

Estrategia de aprendizaje (alumno):

Investiga y analiza informacion sobre conceptos basicos

Realiza las practicas propuestas, elabora y entrega reportes de las mismas para su entrega en tiempo y forma
Participa activamente en clase

Trabaja de manera individual y en equipo

Realiza y presenta las actividades extraclase en tiempo y forma




VIII. CRITERIOS DE EVALUACION

La evaluacion seré llevada a cabo de forma permanente durante el desarrollo de la unidad de aprendizaje de la siguiente manera:
Criterios de acreditacién

Para tener derecho a examen ordinario y extraordinario, el estudiante debe cumplir con los porcentajes de asistencia que
establece el Estatuto Escolar vigente.

Calificacion en escala del 0 al 100, con un minimo aprobatorio de 60.

Criterios de evaluacion

- Tareas y actividades..............cccooeeeennn 30%
- Evaluaciones parciales.......................... 30%
- Practicas de taller...................ooooii, 30%
- Portafolio de evidencias........................ 10%




IX. REFERENCIAS

Basicas

Complementarias

Cairo, O. (2005). Metodologia de la programacion - Algoritmos,
diagramas de flujo y programas (32 ed.). Ciudad de
México: Alfaomega. [clasica]

Corona, M.A. y Ancona, M.A. (2011). Disefio de algoritmos y
su codificacion en lenguaje C. Espafa: McGrawHill.
ISBN: 9786071505712 [clasica]

Deitel, P., y Deitel, H. (2016). How to Program C++ (102 ed.).
Estados Unidos: Pearson Educacion.

Dominguez, E., Flores, M., y Rangel, O. (2017). Algoritmos y
diagramas de flujo con Raptor. Ciudad de México:
Alfaomega.

Gomez, E., Salgo, N. (2018). Logica de Algoritmos, un
enfoque practico programacion en Lenguaje C.
Recuperado de https://vdocuments.mx/logica-de-
algoritmos-un-enfoque-practico-programacin-en-
lenguaje-c-2018-10.html

Karumanchi N., (2020). Data Structures and Algorithmic
Thinking with Go: data Structure and Algorithmic
Puzzles. Estados unidos, CareerMonk.

Farrel J., (2013). Introduccién a la Programacion légica y disefio
(7™ ed), Ciudad de México: Cengage. [clasica]

Lépez Ramirez, M. (2018). 50 ejercicios practicos de

automatizacion. Ciudad de México: Alfaomega.




X. PERFIL DEL DOCENTE

El docente que imparta la unidad de aprendizaje de Logica para los Negocios debe contar con titulo de Licenciatura en Inteligencia
de Negocios, Informatica, Ciencias Computacionales o area afin, preferentemente con estudios de posgrado, contar con experiencia
docente, empresarial minima de tres afios y con actitud responsable, honesta, empéatica con los alumnos y la sociedad.




