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Il. PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Desarrollo Web para Inteligencia de Negocios tiene la finalidad de que el alumnado aplique los fundamentos de desarrolio Web,
Frontend y Backend Basicos en Python, Flask, Django; permite fomentar el pensamiento l6gico, la capacidad de analisis y
resolucion de problemas orientadas al soporte de los objetivos y necesidades del analisis de datos en las organizaciones.

La unidad de aprendizaje es de etapa terminal, es de caracter optativo y pertenece al area de conocimiento de Ciencia de Datos.

lll. COMPETENCIA GENERAL DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Desarrollar aplicaciones web mediante el uso tecnologias de Frontend y Backend en combinacion con Python, HTML, CSS y
JavaScript, Flask, Django para dar soporte a objetivos de negocio y andlisis de datos en las organizaciones, con honestidad y
responsabilidad, trabajo en equipo y una actitud proactiva.

IV. EVIDENCIA DE APRENDIZAJE

Desarrollo de aplicacion web que integre tecnologias Frontend y Backend, en Python, HTML, CSS y JavaScripty Flask y Django
para establecer comunicacion y pruebas entre sistemas que permitan garantizar la integridad y seguridad de la aplicacion.

V. COMPETENCIA PROFESIONAL DEL PERFIL DE EGRESO A LA QUE CONTRIBUYE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Desarrollar e implementar soluciones de inteligencia de negocios, mediante el uso de métodos y herramientas de analisis de datos e
informacién, con la finalidad de generar conocimiento que apoye la toma decisiones estratégicas en Iﬁa}.siqqgg;\’g"gaciones, con
pensamiento critico, honestidad, confidencialidad e imparcialidad. UNIV TR ‘
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VI. DESARROLLO POR UNIDADES
UNIDAD |. Fundamentos del Desarrollo Web

Competencia:

Construir pagina web mediante la aplicacion de técnicas de HMTL y CSS para mejorar {a usabilidad y experiencia del usuario final
en el entorno de inteligencia de negocios, con persistencia, adaptabilidad, actitud creativa y pensamiento critico.

Contenido: Duracién: 8 horas

1.1 Conceptos Basicos.
1.1.1 Historia del desarrollo web.
1.1.2 Diferencia entre desarrollo web frontal (frontend) y de servidor (backend).
1.2 Herramientas y Configuracion.
1.2.1 Seleccion de editores de texto y configuracion de un entorno de desarrollo.
1.2.2 Uso de sistemas de control de versiones, especialmente Git.
1.3 HTML.: Estructura de la Web.
1.3.1 Elementos, atributos y estructura de documentos HTML.
1.3.2 Formularios y validacion de entrada del usuario.

1.4 CSS: Disefio y Estilos. pEDMRAIRAD AT GRETEA
1.4.1 Selectores, propiedades y cajas modelo. LT RARA OF LM 6D
1.4.2 Flexbox, Grid y técnicas de disefio responsivo. = 7

1.5 Infroduccién a JavaScript. 7 6 MAY 2025 .
1.5.1 Variables, tipos de datos, operadores y estructuras de control. ) e AD L"J
1.5.2 Funciones, ambito de variables y eventos basicos. -t > gmls

= Tlacencid
R T TR A L VTS

1.5.3 Manipulacion del DOM y eventos.




UNIDAD II. Python en Frontend y Backend Basicos

Competencia:

Desarrollar aplicaciones Web que incluyan el Frontend y el Backend mediante la aplicacién de los fundamentos de Python y Flask
para gestionar datos y realizar operaciones CRUD de forma efectiva en una base de datos, con honestidad, confidencialidad, de

manera creativa y con pensamiento critico.

Contenido:

2.1 Python Basico.
2.1.1 Sintaxis de Python, estructuras de datos y funciones basicas.
2.1.2 Uso de librerias en Python para manipulaciones simples en el lado del cliente.
2.3 Introduccion a Flask.
2.3.1 Configuraciéon de un entorno de desarrollo para Flask.
2.3.2 Creacién de rutas basicas y vistas en Flask, integracion con HTML y CSS.
2.4 Manipulacion de Datos con Python.
2.4 1introduccién a Pandas y NumPy para manipulacién de datos.
2.4.2 Generacion de contenido dindmico en paginas web utilizando datos.
2.5 Bases de Datos con Python.
2.5.1 Conexion de aplicaciones Flask con bases de datos usando SQLAIchemy.
2.5.2 Operaciones basicas de CRUD (Crear, Leer, Actualizar, Borrar).
2.6 Protocolo HTTP.
2.6.1 Metodos HTTP.
2.6.2 Codigos de respuesta HTTP.

Duracién: 6 horas
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UNIDAD lil. Desarrollo Avanzado de Aplicaciones con Python

Competencia:

Desarrollar APls REST mediante el uso de Flask y Django para garantizar la integridad y seguridad de las aplicaciones, con
adaptabilidad, responsabilidad, actitud creativa y analitica.

Contenido: Duracidn: 12 horas

3.1 Flask.
3.1.1 Sesiones y cookies en Flask.
3.1.2 Autenticacion y autorizacion en aplicaciones web.

3.2 Django: Framework de Alto Nivel para Aplicaciones Web HaRE AR O HERA
3.2.1 Configuracién y componentes principales de Django. Pitiiai Lis 1543
3.2.2 Modelos, vistas y plantillas en Django para un desarrolio mas estructurado. FRE R

3.3 Desarrollo de APis REST. casozeMaY s b
3.3.1 Creacion de APls con Flask o Django. b
3.3.2 Integracion y consumo de APIs externas. FEPE TR AT o

3.4 Testing y Seguridad en Python. s R

Sl sWREUL SV

3

3.4.1 Pruebas unitarias y de integracion con PyTest.
3.4.2 Seguridad en aplicaciones web: prevencion de inyecciones SQL, XSS y otras vulnerabilidades.




UNIDAD V. Integracion y Despliegue de Proyectos

Competencia:
Desarrollar proyectos web utilizando caracteristicas avanzadas de desarrollo web para planificar, ejecutar y optimizar aplicaciones,
que permitan emplear estrategias de despliegue en entornos de produccion orientados a la inteligencia de negocios, con

perseverancia, responsabilidad y creatividad.

Contenido: Duracion: 6 horas

4.1 Integracion del proyecto web.
4.1.1 Planificacién y disefio de una aplicacion web completa.
4.1.2 Integracion de frontend y backend usando Flask 6 Django.

4.2 Optimizacion y Mejoras. e A A
4.2.1 Mejoras de rendimiento y optimizacion de aplicaciones. : PRl e,
4.3 Implementacion de caracteristicas avanzadas como AJAX y WebSockets con Python. et L IEASE N

4.3.1 Despliegue y Mantenimiento. P A

4.3.2 Estrategias de despliegue de aplicaciones Python en la nube. < 16 MAY 1005 .
4.4 Mantenimiento y actualizacion de aplicaciones web. i TRAD P,

4.4.1 Presentaciones y Revision. S ol acencia

ssiipamicdd

4.4.2 Métodos para presentar proyectos de manera efectiva.
4.4.3 Sesiones de revision y retroalimentacion.




VIl. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS DE LABORATORIO

No. Nombre de la practica Procedimiento Recursos de apoyo Duracion
UNIDAD |
1 Creacion de Pagina Web: HTML Y || 1. Atiende las instrucciones del ¢ Computadora 4 horas
CSS docente. ¢ Internet
. Investiga y analiza las e Plataforma IDE
principales etiquetas de HTML e Recursos bibliograficos vy
y CSS electrénicos
. Crea una pagina web basica
personal o tema libre, usando
HTML.
. Incluye  elementos  como
encabezados, parrafos, listas,
tablas y/o formularios.
. Incluye CSS a la pagina para
dar un disefio responsivo.
. Realiza prueba de la pagina
web desarrollada en diferente
navegadores y tamarfios de
pantalla. o AUTOUCIA
. Realiza un reporte con los LR T,
resultados obtenidos y PO G R o
conclusién de la practica. Ty { £
. Entrega la actividad al docente 'r. | ’
para su evaluacion. . s RAD N
. Recibe retroalimentacion por B o | ranyants TenEncid
parte de! docente. Ty tmaastiguded
2 JavaScript para Interactividad. . Atiende las instrucciones del e Computadora 2 horas
docente. e [nternet
. Investiga y analiza las ¢ Plataforma IDE
principales  funciones  de  Recursos bibliograficos y
JavaScript. electronicos

. Desarrolla un formulario web

(tema libre o propuesto por el
docente).




. Integra elementos de CSS para

mejorar el disefio  del
formulario.

. Implementa funciones

JavaScript basicas para
agregar interactividad at
formulario, como calculos vy
validaciones de datos simples
al enviar un formulario.

. Expone en clase el codigo

realizado.

. Entrega la actividad al

Docente.

. Recibe retroalimentacion por

parte del docente.

. Define las rutas y vistas a

UNIDAD
il
3 Desarrcllar aplicacion basica con | 1. Atiende las instrucciones del e Computadora 4 horas
Flask docente. e Internet
. Crea un proyecto utilizando e Plataforma IDE
Flask. e Python
e Flask
L

utilizar en la aplicacion.

. Crea las plantillas dinamicas

utilizando HTML.

. Capta datos utilizando métodos

get y/o post.

. Utiliza los datos obtenidos

(formulario) para manipular el
contenido que se mostrara en
las plantillas.

. Utiliza los datos obtenidos del

formulario para manipular el
contenido que se mostrara en
las plantillas.

. Ejecuta y realiza pruebas de la

Recursos bibliograficos y
electrénicos
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apficacion

9. Entrega la actividad al
Docente.
10.Recibe retroalimentaciéon por
parte del docente.
4 Implementar conexién con Base | 1. Atiende las instrucciones del e Computadora 2 horas
de Datos. docente y configurar entorno ¢ Internet
de trabajo. e Plataforma IDE
2. Crea una base de datos en e Python
MYSQL y configurar conexién e Flask
en la aplicacién Flask usando e SQLAIchemy
SQLAIchemy. e MySQL
3. Define el modelo de datos ya ¢ MySQL-Connector-Python
sea por ORM o funciones para * Recursos bibliograficos y
realizar  consultas  SQL electronicos
directamente.
4. Crea funciones para
operaciones CRUD (Crear,
Leer, Actualizar, Borrar)
5. Disefia formularios para Ia
entrada de datos del usuario,
ejecutar la operacién
correspondiente y devolver una
respuesta al usuario.
6. Ejecuta y realizar pruebas de la . )
aplicacion e T OH kA
7. Entrega la  actividad al I 4 P
Docente. f
8. Recibe retroalimentacién por < 16MAY 2025 ﬁ
parte del docente. . ZGilcrnADNY
UNIDAD Hep. D2 Apoyo & Iz Gocencia
M y le wvesiigacién
5 Autenticacion y Gestion de | 1. Atiende las instrucciones del e Computadora 4 horas
Sesiones en Flask docente. e Internet
2. Define un modelo de usuario e Plataforma IDE
con atributos como nombre, e Python
correo electrénico y o Flask




contrasefa, utilizar MySQL
para aimacenar la informacion
del usuario.

Disefia formularios (HMTL,
CSS) para registro y login de
usuarios, los formularios deben
enviar los datos mediante
POST.

Implementa [a ldgica para
registrar nuevos usuarios y
autenticar a los existentes

utilizando Flask. Utilizar
hashing para almacenar
contrasefias de manera
segura.

Configura Flask, para usar
cookies seguras y gestionar
sesiones. Almacenar el
identificador del usuario en la
sesion tras un login exitoso y
borrarlo al cerrar sesion.

SQLAIchemy

MySQL
MySQL-Connector-Python
Recursos bibliograficos y
electronicos

6. Crea rutas que solo sean
accesibles para  usuarios ey EREIDAD f_'*U'_”“'F":’“
autenticados. o 1o Aok 3 LTS
7. Ejecuta y realiza pruebas de la — ' m
aplicacion, 7 § MAY 2025 U)i
8. Entrega la actividad al . ~~RAD
Docente. foos s 7 i Docencia
9. Recibe retroalimentacién por 2 auEipasien
parte del docente.
Desarrollo y Consulo de APIs || 1. Atiende las instrucciones del e Computadora 2 horas
REST con Flask docente. ¢ |Internet
2. Configura proyecto Flask. ¢ Plataforma IDE
3. Crea modelos en Flask que e Python, Flask
¢ SQLAichemy, MySQL,

representen los datos que la
API maneja, como productos o

MySQL-Connector-Python




servicios.

Crea EndPoints para las
operaciones CRUD (GET,
POST, PUT, DELETE)
Implementa vistas que
permitan consumir las

operaciones realizadas.
Consume APls externas, como
APls de clima o noticias,
integrar los datos recibidos en
la aplicacién.

Utiliza herramientas como
Postman para probar las
funcionalidades de Ila API,
incluyendo el consumo de la
APl externa; ademas de
documentar la API.

Entrega la actividad al
Docente.

Recibe retroalimentacion por
parte del docente.

o Recursos bibliograficos y
electrénicos

Desarrollo y Consumo de APls
REST con Django.

adli

. Atiende las instrucciones del

docente.

Configura proyecto Django.
Crea modelos en Django que
representen los datos que la
APl maneja, como productos o
servicios.
Utiliza Django REST
Framework para crear
serializadores para los
modelos, implementar vistas
que permitan realizar
operaciones CRUD utilizando
métodos HTTP (GET, POST,

Computadora

Internet

Plataforma IDE

Python, Django

MySQL

Recursos bibliograficos y
electrénicos
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PUT, DELETE)

5. Consume APIls externas, como
APIs de clima o noticias,
integrar los datos recibidos en
la aplicacion.

6. Implementa autenticaciébn vy
permisos en la API.

7. Utiliza herramientas como
Postman para probar las
funcionalidades de la API,
incluyendo el consumo de la
APl externa; ademas de
documentar la API.

8. Entrega la actividad al
Docente.

9. Recibe retroalimentacion por
parte del docente.

UNIDAD
v -
8 Planificaciéon, Disefio, Integracion | 1. Atiende las instrucciones del e Computadora 12 horas
y Despliegue de una Aplicacion docente. e |[nternet
Web. 2. Selecciona tecnologia entre e Plataforma IDE
Flask o Django para el e Recursos bibliograficos y
proyecto N electronicos
3. Define los requisitos

funcionales y no funcionales
del proyecto.
4. Disefia e implementar base de

datos; ademas de definir emEIEAD AUTORCHA
modelos en Django/Flask. U i B oI

5. Desarrollo del Frontend, de P i 12 ()
acuerdo con [a tecnologia HP AY 7075 \
seleccionada. Debe utilizar {4 16 {
APIS.  _ SiSTRAD

6. Desarrollo Backend, programar " pupia. de feos0 8 ks %-lwncm
l6gica creando APls RESTful y it investisdd

para _interactuar con el




Vill. METODO DE TRABAJO

Encuadre: El primer dia de clase cada docente debe establecer la forma de trabajo, criterios de evaluacion, calidad de los trabajos
académicos, derechos y obligaciones docente-estudiante.

Estrategia de ensefanza:
e Técnica expositiva.
¢ Aprendizaje basado en problemas
e Retroalimentacion individual y grupal.
e Evaluaciones.
¢ Proyeccion de cédigos.

UHMIVTRTID AT AUTONGEA
[} . i

et e

Estrategia de aprendizaje: ; I ey
¢ Trabajo colaborativo. : -
e Exposiciones. N 7 6 MAY 2075 : |
ié oot i
¢ Resolucién de problemas higaicsTRAD WA
e Participa activamente en clase Yot g e nela

e atiild
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IX. CRITERIOS DE EVALUACION

La evaluacion sera llevada a cabo de forma permanente durante el desarrollo de la unidad de aprendizaje de la siguiente manera:

Criterios de acreditacion
- Para tener derecho a examen ordinario y extraordinario, el estudiante debe cumplir con los porcentajes de asistencia que
establece el Estatuto Escolar vigente.
- Calificacion en escala del 0 al 100, con un minimo aprobatorio de 60.
- Debe desarrollar y entregar la aplicacién de manera obligatoria, en caso contrario no podra aprobar el curso.

T gl As AR A
Criterios de evaluacién R e
- Evaluaciones... .. 30% oy DE AR —,
- Practicas de Iaboratono . 30% . 7 6 MAY 202%
- Desarrollo y entrega de la apllcamon web " 40% ! P

Total....ue 100% 3 _ T AD

-

FRlest: |
~risil

Nota: la evidencia de aprendizaje debe reflejarse en este apartado y tener un porcentaje considerado en la calificaciéon total.




X. REFERENCIAS

Recursos de la biblioteca fisica y digital de la UABC

Recursos de acceso libre 0 complementarios externos

Gomez, M. R. (2021). Curso de Desarrollo Web: HTML, CSS y
JavaScript. Ediciones Anaya Multimedia. ISBN:
9788441544147

McKinney, W. (2022). Python for Data Analysis: Data wrangling
with pandas, numpy and Jupyter. O'Reilly. I1SBN:
9781098104030

Minguez, T. D. (2023). HTML Y CSS: Como nunca antes se lo
habian contado. Alfaomega. ISBN: 9786075760827

McGrath, M. (2020). HTML, CSS & JavaScript in easy steps. In
easy steps. ISBN; 9781840788785.

Python Software Foundation. (sf). Welcome to Python.org.
Python.org. Recuperado de: https://www.python.org/

W3Schools (sf). W3Schools free online web
Recuperado de: https://www.w3schools.com/

tutorials.

Bennett, J. (2009). Practical django projects. Apress. [clasica]

ISBN: 1590599969
Fermandez, |., Diez, P. (2020). Fundamentos basicos de
programacion: aplicacién practica con Scratch y Python.
Delta Publicaciones. Madrid, Esparia.

ISBN: 9788416383825
Grus, J. (2019) Data science from scratch: first principles
with Python. O’reilly. 2da edicion.

ISBN: 9781492041139

Hinojosa, A. (2022). El lenguaje de programacion Python de
principio a fin. Independently published.
ISBN: 9798840562086

Hilpisch, Y. (2018). Python for finance: mastering data-driven
finance. O'Reilly Media. 2da edicion. ISBN:
9781492024330

Rios, E. H. (2012). Arrancar Co HTML5: Curso de programacion.

Alfaomega. [clasica] ISBN: 9786077073314

Vaingast, S. (2014). Beginning Python visualization: crafting visual
transformation scripts. Apress. 2da edicién. [clasica]

ISBN: 9781484200537

2 6 MAY 2025




Xl. PERFIL DOCENTE

Con estudios en Licenciatura en Informatica, en Sistemas Computacionales, en Ciencias Computacionales, en Inteligencia de
Negocios o carrera afin; preferentemente con posgrado y experiencia minima de cinco afios en la docencia y profesional. Debe ser
proactivo, analitico, que fomente el trabajo en equipo y la investigacion.
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