Universidad Autonoma
de Baja California

MGTIC

Maestria en Gestién de Tecnologias
de la Informacién y la Comunicacién

CONVOCATORIA 2025-2027
PARA MAESTRIA EN GESTION DE TECNOLOGIAS
DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

REQUISITOS DE INGRESO

I. Enviar documentacién en formato PDF.

* Formato de solicitud con fotografia.

*Titulo de una licenciatura afin con las TIC's o
areas relacionadas (sometidas al Comité de
Seleccién).

» Certificado de Estudios de Licenciatura.

*Constancia de TOEFL Institucional de 430
puntos.

*Carta de intencién de motivos con argumentos
para ingresar al posgrado (Dos cuartillas
maximo).

*Carta con propuesta de proyecto de Trabajo
Terminal, de estar asociado a algunas de las
siguientes lineas de investigacion: Tecnologias
de la Informacién, Telematica y Gestién
Tecnolégica.

» Curriculum Vitae con fotografia reciente.

*+Acta de Nacimiento.

»+Cédula Profesional de Licenciatura.

««Clave Unica de Registro de Poblacién (CURP).

*+Dos cartas de recomendacion.

Il. Presentar Examen Psicométrico.

lll.Presentar el Examen de Conocimientos.

IV.Entrevista ante el Comité de Estudios de
Posgrado.

Mexicali

Dr. Roberto Carlos Valdés Hernandez
valdes.roberto@uabc.edu.mx

Ensenada Dra. Karina Caro Corrales
mgtic.fcays@uabc.edu.mx

Dra. Hilda Beatriz Ramirez Moreno
mgtic.fcatij@uabc.edu.mx

Tijuana

www.fcauabc.com/mgtic

FECHAS DE PROCESO DE SELECCION

1. Recepciéon de documentos: 15 de enero al 28

de julio de 2025

2. Cierre de convocatoria: 28 de julio de 2025

3. Examen de conocimientos: 29 de julio de 2025
4. Examen Psicométrico: 31 de julio de 2025

5. Entrevista: 04 de agosto de 2025

Nota: Solicita informacién de fechas para
estudiantes extranjeros.

ASIGNATURAS

OBLIGATORIAS OPTATIVAS

* Metodologia aplicada a

sla Gestion de las TIC.

* Administracién de
Proyectos de T.I.

* Liderazgo y
Comportamiento
Organizacional.

* Tecnologias de
Vanguardia.

* Taller de
terminal I, 11y 111

trabajo

* Innovacion y
Creatividad de las TICS.
e Sistemas Empotrados.
*Ingenieria de Software.
* Big Data.
*Mercadotecnia Digital.
* Experiencia de Usuario.




